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levads

Integrétas macibu programmas izstrades riku kopums ir veidots, balstoties uz problému risinasana
balstitas macisanas, dizaina domasanas un vizualas macisanas pamatiem, lai piedavatu pedagogiem
dinamisku sisteému, kas integré digitalo pratibu dazados macibu priekSmetos. Ta meérkis ir divejads:
pirmkart, uzlabot skolotaju macibu praksi un efektivitati digitalo prasmju veicinasana un, otrkart,
uzlabot vinu prasmes ieklaut digitalas kompetences macibu programmas, lai pielagotos dazadiem
macibu stiliem. PieverSoties digitalo prasmju trikumam - sakot ar digitalas informacijas kritisku
izvertéSanu un izpratni par droSibu tieSsaisté un beidzot ar digitala satura radiSanu un problému
risinasanu sadarbiba -, Sis riku kopums ir izstradats, lai dotu pedagogiem iesp&ju veidot saistosu,
ieklaujosu un tehnologiski bagatu macibu vidi (Savery, 2006; Brown, 2008).

Sis riku komplekts ir paredzeéts visu limenu pedagogiem - no pamatskolas un vidusskolas
skolotajiem Iidz profesionalas un augstakas izglitibas pasniedzgjiem -, kuri ir appne€musies pilnveidot
savas digitalas pratibas prasmes un integrét inovativas pedagogijas metodes sava macibu prakse.
Tas ir 1pasi noderigs tiem, kas strada ar skoléniem, kuri saskaras ar dazadam problémam, tostarp
invaliditati un ierobeZotam iesp€&am, nodrosinot, ka ikviens skoléns giist labumu no ieklaujosas
pieejas digitalajai izglitibai. Turklat riku kopums kalpo macibu programmu izstradatajiem, macibu
satura veidotajiem un izglitibas vaditajiem, kuru mérkis ir istenot visaptverosas, starpdisciplinaras
digitalas pratibas stratégijas, kas atbilst dazadiem macibu stiliem un vajadzibam (UNESCO, 2021).

Digitala pratiba sniedzas talak par tehniskajam pamatprasmém; ta ietver kritiski svarigas spé&jas
novertét, radit un efektivi sniegt informaciju digitala konteksta. Musdienu strauji mainigaja
digitalaja vide Sis prasmes ir biitiskas, lai orient€tos un sniegtu ieguldijumu savienotaja pasaulé.
Integrgjot digitalas prasmes visos macibu priekSmetos, pedagogi ne tikai nodroSina skolénus ar
praktiskam prasmém, kas nepiecieSamas misdienu darba tirgii, bet arT veicina kritisko domasanu,
radoSumu un sadarbibu dazadas macibu vidés. PEtijumi liecina, ka, prasmigi ieklaujot digitalas
prasmes macibu programmas, skolotaji ne tikai novers digitalo prasmju plaisu, bet ar veicina vidi,
kura visi skoléni neatkarigi no vinu izcelsmes var sekmigi attistities akadémiski un sociali (Hobbs,
2010; Selwyn, 2016).



1. Ievads digitalaja pratiba

Macibu rezultati:
P&c $1s nodalas pabeigsanas jiis varesiet:

1. Definét digitalo pratibu 21. gadsimta:

o Izklastit digitalas pratibas jédzienu un ta nozimi musdienu izglitiba.

o Identificét pamatprasmes - tostarp informacijpratibu, komunikaciju, sadarbibu,
kritisko domasanu un tehnisko prasmi -, kas veido digitalo pratibu (Hague &
Payton, 2010).

2. lIzpratne par digitalo ieklauSanu:

o 1izskaidrot digitalas ieklauSanas jédzienu un ta nozimi vienlidzigu macibu iesp&ju
nodro$inasana.

o Identificét problémas, ar kuram saskaras skoléni ar ierobeZotam iesp&jam, un
apspriest strat€gijas So atskiribu novérsanai (Warschauer & Matuchniak, 2010).

3. Veidojiet pamatprasmes digitalo tehnologiju joma:

o Demonstrét prasmi orientéties galvenajos digitalas pasaules komponentos,
tostarp novertet tieSsaistes informaciju, izmantot digitalos sazinas rikus un
iesaistities digitalas sadarbibas prakses.

4. Izmantojiet digitalos rikus un platformas:

o Identificét un noveértét dazadus digitalos rikus un platformas (piemé&ram, macibu
vadibas sistémas, sadarbibas lietojumprogrammas, pétniecibas datubazes un
radoSo programmatiiru), kas uzlabo maciSanas un macisanas pieredzi (Bates,
2015).

o Pielietojiet Sos rikus, lai izstradatu saistosas un efektivas macibu aktivitates.

5. Veicinat drosu un atbildigu tehnologiju izmantoSanu:

o Aprakstit paraugpraksi kiberdrosibas, digitalo nospiedumu parvaldibas un &tiskas
informacijas izmantoSanas joma.

o integrét klasé stratégijas, kas veicina droSu digitalo uzvedibu skolénu vida
(Ribble, 2015).

6. Attistiet izaugsmes domasanas veidu attieciba uz tehnologijam:

o Atzit izaugsmes domasanas vertibu tehnologiju izmantosanas konteksta.

o lzstradat pieejas, kas veicina eksperiment€Sanu, elastibu un nepartrauktu
uzlabojumu gan macibu prakseé, gan skolénu maciSanas procesa (Dweck,
2006).

7. Apzinat un parvaréet Skerslus digitalajai piekluvei:

o analizét izplatitakas ekonomiskas, geografiskas un izglitibas barjeras, kas
digitalo tehnologiju pieejamibu.

o lerosinat un Tstenot strat€gijas, pieméram, kopienas partneribas, valdibas
iniciativas un mérktiecigas macibu programmas, lai parvarétu $is problémas.

8. Pieklit un izmantot resursus un rikus pedagogiem:

o Identificét galvenos resursus un profesionalas pilnveides rikus, kas pieejami

pedagogiem, lai uzlabotu digitalo pratibu.
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o lzstradat planus, ka Sos resursus integrét eso$ajas macibu programmas, lai atbalstitu
skolotaju talakizglitibu un skolénu macisanos.

1.1 Digitalas pratibas definéSana

Digitala pratiba ietver virkni prasmju un iemanu, kas lauj cilvékiem efektivi orientéties, novertet un
radit informaciju, izmantojot digitalas tehnologijas. Ta sniedzas talak par vienkar§am tehniskam
prasmém, ietverot kritisko domasanu, komunikaciju, sadarbibu un &tiskus apsvérumus digitalaja
joma. Saskana ar Amerikas Biblioteku asociacijas (American Library Association, 2000) definiciju
digitala pratiba ir "sp&ja izmantot informacijas un komunikacijas tehnologijas, lai atrastu, novertétu,
raditu un nodotu informaciju, kam nepiecieSamas gan kognitivas, gan tehniskas prasmes".

Lai sikak paskaidrotu So definiciju, digitalo pratibu var iedalit vairakos galvenajos komponentos.
Wall un Ryan (2012) to iedala tris galvenajas jomas: Informacijas un komunikaciju tehnologiju
(IKT) pratiba", "Informacijpratiba" un "Kritiska pratiba". IKT pratiba attiecas uz sp&ju efektivi
izmantot tehnologiskos rikus; informacijpratiba ietver prasmes, kas nepiecieSamas, lai pieklitu
informacijai, organiz€tu, veidotu, prezent€tu un novérté€tu informaciju; savukart kritiska pratiba
uzsver sp&ju kritiski domat un risinat problémas digitala konteksta. ST visaptverosa pieeja nodrogina,
ka cilveki ir ne tikai prasmigi tehnologiju lietotaji, bet arT inform&ti un atbildigi digitalie pilsoni.

Turklat arvien vairak tiek atzits, ka digitalas prasmes ir butiskas, lai piedalitos tehnologijas balstita
sabiedriba. Ka norada Warschauer un Matuchniak (2010), ta ietver dazadas 21. gadsimta prasmes,
kas péc bitibas ir starpdisciplinaras, tostarp informacijas, plassazinas lidzeklu un tehnologiju
prasmes, maciands un inovacijas prasmes, ka ari dzives un karjeras prasmes. ST daudzpusiga
perspektiva uzsver, ka digitala pratiba nozime ne tikai zinat, ka lietot ierices vai programmatiiru, bet
ar1 saprast, ka kritiski stradat ar digitalo saturu. Praktiski digitala pratiba ietver vairakas prasmju
kopas: "lietoSanu", "radiSanu" un "sazinu". Pate€réSanas prasmes ir saistitas ar sp&ju atrast un izprast
informaciju tieSsaisté; radiSanas prasmes ietver originala satura veidoSanu vai eso$a satura
parveidosanu; savukart komunikacijas prasmes attiecas uz efektivu ideju apmainu, izmantojot
dazadas digitalas platformas. Katrai no §im prasmju grupam ir biitiska nozime ikdienas dzive, laujot
cilvékiem sadarboties ar citiem cilvékiem visa pasaulé un jégpilni izmantot informaciju, ar ko vini
saskaras.

Nobeiguma jasecina, ka digitalas pratibas definéSanai ir nepiecieSama izpratne par tas plaso
tvérumu, kas ietver tehniskas prasmes, ka ar1 kritisko domasanu un &tiskos apsvérumus. Ta ka
tehnologijas turpina strauji attistities, digitalo prasmju veicinasana kliist arvien svarigaka, lai
nodroSinatu, cilveki var attistities savstarpéji saistita pasaulé.



Jautajumi pardomam:

1. Jas pats definejat digitalo pratibu un kada nozime tai ir gan pedagogiem, gan
skoleniem musdienas?

2. Pardomajiet kadu gadijumu, kad digitalas prasmes ietekmé&ja jisu maciSanas
vai maciSanas pieredzi - kadu ietekmi tas atstaja uz rezultatu?

3. Kada veida digitalas pratibas stiprinasana var palidzét jums risinat misdienu
izglitibas problémas un sagatavot skolénus nakotnes iespéjam?

1.2 Izpratne par digitalo ieklausanu: To skolénu vajadzibu apmierinasana,
kuriem ir mazak iesp€ju

no atstumtam vai nepietiekami nodroSinatam kopienam - biitu drosa piekluve digitalajam
tehnologijam un prasmes, kas nepiecieSamas to efektivai izmantoSanai. Daudziem skoléniem ar
ierobezotam iesp&jam ierobeZota piekluve iericEm un uzticamam interneta savienojumam var
bitiski ietekmét vinu izglitibas rezultatus (Pew Research Center, 2021; Dastyari & Jose, 2024). So
nevienlidzibu novérsana ir bitiska, lai sekmétu izglitibas vidi, kura visiem izglitojamajiem ir iesp&ja
giit panakumus aizvien digitalizétaka pasaulé.

Digitalas ieklausanas veicinasanas pamatstratégija ir infrastruktiras un piekluves uzlabosana.
Bitisks solis, lai izlidzinatu konkurences apstaklus, ir nodroSinat, ka skolam un kopienam ir
pieejams stabils interneta pieslégums un ka skoléniem ir finansials atbalsts digitalo iericu iegadei.
Petijumos uzsverts, ka merktiecigi ieguldijumi digitalaja infrastruktira var mazinat
socialekonomiska statusa raditas atskiribas, laujot visiem skoléniem pilnvertigi piedalities digitalaja
macibu vidé (Cabasan, 2024; Ulzheimer et al., 2021).

Tikpat svarigi ir nodroSinat visaptveroSu skolotaju apmacibu un atbalstu. Pedagogi ir digitalas
lietpratibas veicinataji, un viniem ir jabut apgadatiem ar nepiecieSamajam prasmem, lai integrétu
tehnologijas sava macibu procesa. Profesionalas pilnveides programmas, kas vérstas uz digitalo
prasmju uzlaboSanu, ne tikai dod iesp&ju skolotdjiem, bet arT nodroSina, ka macibu prakse ir
ieklaujosa un atbilst skolénu dazadajam vajadzibam (Cabasan, 2024; Pagliara & Utge, 2023). Sadas
iniciativas palidz mazinat plaisu starp tradicionalajam macibu metodém un misdienu digitalo
praksi, veicinot saistosaku un efektivaku macibu pieredzi.

Sistemiskas un koordinétas darbibas vl vairak pastiprina centienus panakt digitalo ieklauSanu. Tadi
riki ka SELFIE pasrefleksijas sisttma piedava skolam strukturétus lidzeklus digitalas prakses
noveértéSanai un uzlaboSanai, iesaistot procesa visu skolas kopienu. Iesaistot pedagogus,
administratorus un skolénus $aja refleksijas praksg, skolas var istenot holistiskas stratégijas, kas
pieverSas gan digitalas ieklauSanas tehniskajai, gan kultiiras dimensijai (Panesi et al., 2020; Pagliara
& Utge, 2023).



Papildus strukturétiem iestazu centieniem digitalas ieklausanas veicinasana bitiska nozime ir ari
jauktas maciSanas sistému integréSanai un neformalas macibu vides veidoSanai. Visaptverosa
jauktas maciSanas modeli tiek nemta véra tehnologija, pedagogija un cilvékfaktori, lai izstradatu
programmas, pielagotas dazadam izglitojamo 1pasibam. Turklat neformalas, vienaudzu maciSanas
iesp&ju radiSana palidz lauzt tradicionalos izglitibas stereotipus, nodroSinot elastigaku un saistosaku
kontekstu skoléniem digitalo prasmju attistisanai (Clarida, 2017; Bobeva et al., 2015; Casacuberta,
2007).

Visbeidzot, lai nodroSinatu, visi skoléni var pieklit digitalajam macibam ar minimaliem Skérsliem,
ir svarigi pienemt macibu dizainu ar zemam barjeram. Meérktiecigi veidojot macibu vidi, kas novers
tehniskos trikumus un prasmju trukumu, izmantojot meérktiecigu finansialo un tehnisko atbalstu,
izglitibas iestades var radit vienlidzigas iespgjas ikvienam skolénam. Sada daudzpusiga pieeja ne
tikai mazina digitalo plaisu, bet arT liek pamatus ilgtermina panakumiem izglitiba, veicinot vidi,
kura digitalas prasmes kliist par kopigu, ieklaujoSu resursu (Ulzheimer et al., 2021).

Jautajumi pardomam:

1. Kadas ir galvenas problemas, ko esat noverojusi saistiba ar digitalo ieklauSanu
jusu izglitibas iestadé, un ka S§is problemas ietekmé skolenu iesaistiSanos un
macisanos?

2. Pardomajiet kadu gadijumu, kad ierobeZota digitala piekluve ietekmé&ja skoléna
macibu pieredzi - kadas stratégijas varétu biit mazinajusas So ietekmi?

3. Ka jiis varat izveidot klasé tadu praksi un politiku, kas nodroSina vienlidzigu
digitalajiem resursiem visiem skoléniem neatkarigi no vinu izcelsmes?

1.3 Parvietosanas digitalaja pasaulé: Digitalas lietpratibas galvenie komponenti

Digitala pratiba ir daudzpusigs prasmju kopums, kas lauj cilvékiem efektivi orientéties digitalaja
pasaul€, izprast to un iesaistities taja. Ta ka skoléniem arvien biezak mijiedarboties ar dazadam
digitalajam platformam, labas digitalas pratibas prasmju attistiSana ir biitiska akadémisko panakumu
un miizizglitibas nodrosinasanai (Hague & Payton, 2010). Saja apaksnodala ir izklastitas digitalas
pratibas galvenas sastavdalas, kas ietver informacijpratibu, komunikacijas prasmes, sadarbibas
prasmes, kritisko domasanu un tehniskas prasmes.

Informacijpratiba ir sp&ja atrast, novertét un efektivi izmantot informaciju. Digitalaja laikmeta
skoléniem ir japrot izsijat milzigo tieSsaistes satura daudzumu, atSkirt ticamus avotus no
neuzticamiem un sintez&t informaciju, lai atbalstitu maciSanos. Informacijpratibas apguve ne tikai
stiprina pétniecibas prasmes, bet arl dod skoléniem iesp&u pienemt pamatotus l€mumus gan
akademiskaja, gan personiskaja konteksta (Hague & Payton, 2010).

Komunikacijas prasmes digitalaja konteksta attiecas uz prasmi izmantot dazadas digitalas
platformas, lai efektivi paustu un apmainitos ar idejam. Izmantojot e-pastu, socialos plaSsazinas
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lidzeklus, videokonferences vai kopigus dokumentus, digitalas sazinas prasmes lauj skoléniem
skaidri formulét savas domas un iesaistities jégpilna dialoga ar vienaudZiem un pedagogiem. ST
kompetence ir loti svariga, jo ta atbalsta ne tikai akadémisko sadarbibu, bet ar1 profesionalo
tikloSanos un starppersonu sazinu aizvien pieaugosa digitalaja sabiedriba (Hague & Payton, 2010).

Sadarbiba ietver efektivu sadarbibu ar citiem, izmantojot digitalos rikus, lai sasniegtu kopigus
meérkus. Sp€ja sadarboties tieSsaiste, dalities ar idejam, kopigi radit saturu un kopigi risinat
problémas ir kluvusi neaizstajama misdienu izglitibas un darba vide. Digitala sadarbiba veicina
komandas darbu, rosina daudzveidigu skatijumu un attista butiskas prasmes sarezgitu projektu
vadibai savienota pasaulé (Hague & Payton, 2010).

Kritiska domasana ir sp&ja kritiski analizet, izvertet un interpretét digitalo saturu. Laikmeta, kad
dezinformacija var strauji izplatities, sp€ja ripigi parbaudit digitalo informaciju un novertet tas
atbilstibu un precizitati ir loti svariga. Kritiskas domaSanas prasmes lauj skoléniem pardomati
orienteties digitalaja vid€, nodroSinot, ka 1€mumi ir balstiti uz ticamiem datiem un pamatotiem
argumentiem (Hague & Payton, 2010).

Tehniskas prasmes ietver izpratni par digitalo ieri¢u un programmatiiras lietojumprogrammu
lieto$anu un prasmi ar tam stradat. STs prasmes ir biitiski svarigas, lai drosi izmantotu tehnologijas -
sakot ar pamatdarbiem pieméram, darbam ar teksta procesoru un izklajlapu, lidz sarezgitakam
darbibam, pieméram, kod€Sanai vai digitalajam dizainam. Tehnisko prasmju apguve ne tikai
atvieglo macisanos, bet ar1 sagatavo skolénus dazadam digitalam funkcijam vinu turpmakaja karjera
(Hague & Payton, 2010).

Jautajumi pardomam:

1. Kuri digitalas pratibas komponenti (pieméram, informacijpratiba, digitala
komunikacija, sadarbiba, kritiska domasana un tehniskas prasmes), jusuprat, ir
vissvarigakie skolenu panakumiem un kapéc?

2. Pardomajiet savas paSreizéjas digitalas prasmes - kadas jusu stipras puses un kuras
jomas jus varetu giut labumu no talakas attistibas, lai labak atbalstitu savu macibu
praksi?

3. Ka jus varat ieklaut macibu programma aktivitates, kas palidz skoleniem veidot un
nostiprinat §is pamatprasmes digitalaja joma?

1.4 Digitalie riki un platformas: Svarigakie resursi skoleniem un skolotajiem

Misdienu izglitibas vidé digitalie riki un platformas ir kluvu$i par neaizstajamu resursu gan
skoléniem, gan skolotajiem. Sis tehnologijas ne tikai palidz sasniegt galvenos izglitibas mérkus, bet
ar veicina iesaistiSanos, radoSumu un maciSanos sadarbiba. Integréjot Sos rikus macibu programma,

pedagogi var uzlabot kursu vadibu, veicinat efektivu komunikaciju un radit dinamisku macibu vidi,
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kas sagatavo skolénus digitalajai nakotnei (Bates, 2015).

Digitalas izglitibas priekSplana ir tadas macibu parvaldibas sistémas (LMS) ka Google Classroom
un Moodle. Sis platformas nodrogina centralizétu vietu kursu parvaldibai, laujot skolotajiem izplatit
uzdevumus, koplietot resursus un sekot skoléenu progresam. LMS risindjumi vienkar$o
administrativos uzdevumus un rada organizetu digitalu ekosistému, kura macibu materiali ir viegli
pieejami. Skoléniem tas nozimé uzticamu un strukturétu vidi, kas atbalsta paSmacibu un
nepartrauktu veérteésanu (Bates, 2015).

Tadi sadarbibas riki ka Microsoft Teams un Slack vél vairak bagatina digitalas klases pieredzi,
veicinot komandas darbu un efektivu komunikaciju. Sis lietojumprogrammas piedava tadas
funkcijas ka reallaika zinojumapmaina, videokonferences un failu koplietoSana, kas ir biitiskas gan
sinhronajai, gan asinhronajai sadarbibai. Izmantojot Sos rikus, skolotaji var veidot virtualus grupu
projektus un diskusijas, savukart skoléni var netraucéti stradat kopa pie uzdevumiem neatkarigi no
vinu fiziskas atraSanas vietas. Tas ne tikai uzlabo sazinu, bet art sagatavo skolénus miisdienu darba
videi, kas balstas uz digitalo sadarbibu (Bates, 2015).

Pétniecibas datubazes, pieméram, JSTOR un Google Scholar, kalpo ka svarigas akadémiskas
literatiiras un pétniecibas materialu kratuves. Sis platformas gan skolotajiem, gan skoléniem
nodroS$ina piekluvi daudziem zinatniskiem rakstiem, p€tfjumiem un véstures dokumentiem, laujot
viniem iesaistities uz pieradijjumiem balstita maciSanas procesa. Izmantojot §is datubazes, skoléni
attista kritiski svarigas informacijpratibas prasmes - macas noverteét avotus un sintez&t zinasanas -,
kas ir bitiskas, lai gitu akadeémiskus panakumus un pienemtu pamatotus l€émumus digitalaja
sabiedriba (Bates, 2015).

Tadi radoSie riki ka Canva un Adobe Spark lauj skoléniem vizuali paust savas idejas un uzlabot
radoSos rezultatus. Sis programmatiiras nodrogina lietotajam draudzigas saskarnes, lai prezentaciju,
plakatu, infografiku un citu digitalo plassazinas lidzeklu izstradi. Tadgjadi vini ne tikai veicina
digitalo prasmju attistibu, bet arT rosina skolénus domat rado$i un komunic&t sarezgitas idejas,
izmantojot vizualo stastfjumu. Skolotajiem Sie riki piedava inovativus veidus, ka pasniegt saturu un
iesaistit skolénus, padarot maciSanos interaktivaku un patikamaku (Bates, 2015).

Nobeiguma jasecina, ka digitalo riku un platformu integracija ir loti svariga miisdienu izglitiba. No
strukturétas kursu parvaldibas ar LMS platformam Iidz radoSo izpausmju veicinasanai ar dizaina
rikiem - §Ts tehnologijas piedava visaptveroSu resursu kopumu, kas dod labumu gan pedagogiem,
gan izglitojamiem. Izmantojot Sos rikus, izglitibas iestades var uzlabot macibu praksi, atbalstit
maciSanos sadarbiba un sagatavot skolénus izaicinajumiem, ko rada aizvien digitalaka pasaule
(Bates, 2015).
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Jautajumi pardomam:

1. Ka digitalie riki un platformas ir mainijusas jiisu macibu metodes un skolénu
iesaistiSanos, un kuri riki ir izradijusies visefektivakie?

2. Pardomajiet konkrétu digitalo riku vai platformu, ko izmantojat - kadas unikalas
funkcijas, kas uzlabo macibu pieredzi, tas piedava?

3. Kada veida jus varat integrét dazadus digitalos resursus, lai raditu
interaktivaku, ieklaujo$aku un resursiem bagataku macibu vidi?

1.5 Drosa un atbildiga tehnologiju izmanto$ana

Drosas un atbildigas tehnologiju lictoSanas veicinaSana ir arkartigi svariga izglitibas iestadgs, jo
skoléni arvien vairak mijiedarbojas ar digitalajam platformam gan klas€, gan arpus tas. Pedagogiem
ir iz8kiroSa loma, lai palidzétu skoléniem apgiit prasmes kas nepiecieSamas droSai un &tiskai
orientacijai digitalaja pasaule. Tas ietver izpratnes veidoSanu par kiberdroSibas praksi, izpratni par
sava digitala nospieduma ietekmi un &tisku standartu pienemsSanu informacijas izmantoSanai
tieSsaisté (Ribble, 2015).

Kiberdrosiba ir viens no digitalas drosibas pamatelementiem. Skol€niem ir jaiemacas aizsargat
savu personisko informaciju, izmantojot specigas, unikalas paroles, atpazistot pikSkeréSanas
méginajumus un izmantojot droSus tiklus. Izprotot riskus, kas saistiti ar nenodroSinatu tieSsaistes
vidi, un metodes So risku mazinasanai, skoléni ir labak sagatavoti savas digitalas identitates
aizsardzibai. KiberdroSibas izglitibas integréSana macibu programma ne tikai veido tehnisko
kompetenci, bet ar veicina modribas un atbildibas apzinu digitalaja telpa (Ribble, 2015).

Tikpat butiska ir izpratne par savu digitalo nospiedumu. Katra darbiba tieSsaisté veido digitalo
pedas nospiedumu, kas var ilgstosi ietekm@&t personigo un profesionalo reputaciju. Macot skoléniem
par digitala satura paliekoSo raksturu un iesp&jamam tieSsaistes uzvedibas sekam, palidzés viniem
izdart apzinatu izvéli par to, ar ko vini dalas. ST informétiba veicina pardomatu pieeju digitalajai
sazinai un iesaistiSanai, galu gala veicinot apdomigaku un atbildigaku tehnologiju (Ribble, 2015).

Turklat miisdienu uz zinaSanam balstitaja sabiedriba ir loti svarigi uzsvert etisku informacijas
izmantoSanu. Skoléniem bitu labi japarzina akadémiska godiguma principi, tostarp tas, cik svarigi
ir izvairities no plagiatisma un ievérot pareizas citeSanas praksi. Etikas vadliniju izpratne nodrosina
to, ka skoléni ne tikai respekté intelektualo TpaSumu, bet arT veicina godiguma un cienas kultiru
sava akadémiskaja darba un tieSsaistes mijiedarbiba. Programmas, kurds galvena uzmaniba
pievérsta Siem &tikas standartiem, palidz veidot atbildigus digitalos pilsonus, kuri novérté gan
radoSumu, gan intelektualo stingribu (Ribble, 2015).

Nobeiguma jasecina, ka izglitibas par kiberdrosibu, digitdlo p&€du un &tisku informacijas
izmantoSanu integréSana macibu prakse ir biitiska, lai veicinatu atbildibas kulttru digitalaja telpa.
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Nodrosinot skolénus ar §im pamatprasmém, pedagogi var dot viniem iesp&u drosi un atbildigi
parvietoties digitalaja pasaulé, nodrosSinot, ka tehnologijas kalpo ka izaugsmes, macisanas un
pozitivas socialas iesaistes riks (Ribble, 2015).

Jautajumi pardomam:

1. Kadas prakses jiis paSlaik istenojat, lai veicinatu skolénu Kkiberdrosibu un
digitalo atbildibu, un cik efektivas tas ir?

2. Pardomajiet kadu ar tehnologiju izmantoSanu saistitu incidentu (pieméram,
privatuma, Kiberdrosibas vai &tiskas informacijas izmantoSanas jautajumi) - kadas
macibas tika giitas un ka tas var noderéet jiusu turpmakaja darba?

3. Ka sabalansét vajadzibu péc tehnologiju izpétes ar to cik svarigi ir uzturét drosu
un atbildigu digitalo vidi klase?

1.6 Izaugsmes domasanas veida attistiSana attieciba uz tehnologijam

Izaugsmes domasanas veids attieciba uz tehnologijam mudina skolénus uztvert izaicinagjumus ka
macibu iespgjas, nevis neparvaramus SkérSlus. Izaugsmes domaSanas veids, kura pamata ir Kerola
Dveka (2006) pétijumi, paredz, ka sp&jas un intelektu var attistit, pateicoties centibai, neatlaidibai
un macoties no neveiksmém. Tehnologiju joma §i perspektiva ir ipasi vértiga, jo ta motivé skolénus
pétit jaunus rikus, eksperimentét ar inovativiem risinadjumiem un biit neatlaidigiem pat tad, kad
jasaskaras ar sarezgitiem digitaliem izaicinajumiem.

Sada domasanas veida izkop$ana nav saistita tikai ar tehnisko prasmju apgiisanu, bet arT ar elastibas
un pielagosanas spgju attistiSanu tehnologisko parmainu apstaklos. Ja skoléni uztver izaicinajumus
ka iesp&ju macities, vini klust atveértaki eksperimentiem ar jaunajam tehnologijam un vinus mazak
attur sakotngjas neveiksmes. Sada perspektivas maina veicina vidi, kura maci$anas ir nepartraukta
un klidas tiek uzskatitas par veértigu atgriezenisko saiti, nevis par pieradijumu nepietieckamibai
(Dweck, 2006).

Pedagogiem var bt izSkiroSa loma izaugsmes domasanas veida attistiSana, veicinot
eksperimentésanu jaunajam tehnologijam. Radot klasé kultiiru, kura tiek novertéti izméginajumi un
kludas, skoléni var uzpemties aprékinatu risku un iesaistities inovativa problému risinaSana.
Nodrosinot droSu telpu eksperimentiem, skolotaji palidz skoléniem saprast, ka gritibas ir bitiska
macibu procesa dala un ka katrs izaicinajums ir iesp&ja uzlabot digitalas prasmes.

Konstruktiva atgriezeniska saite par digitalajiem projektiem ir vél viena bitiska stratégija izaugsmes
domasanas veida veicinasanai. Kad pedagogi sniedz pardomatu, mérktiecigu atgriezenisko saiti,
vini ne tikai palidz skoléniem noteikt jomas, kuras nepieciesami uzlabojumi, bet ar1 nostiprina ideju,
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ka progresu nodroSina nepartrauktas pules. Progresa - neatkarigi no ta, cik pakapenisks tas ir -
atziméSana, nevis fokuse$anas uz pilnibu mudina skolénus bt neatlaidigiem, pilnveidot savus
pané€mienus un galu gala iegit liclaku parliecibu par savam tehnologiskajam sp&jam (Dweck, 2006).

Turklat, uzsverot izaugsmes domasanas veidu, mainas skolénu mijiedarbiba ar tehnologijam.
Koncentrgjoties uz pilém, macisanos un neatlaidibu, pedagogi var dot skoléniem iesp&ju uztvert
neveiksmes ka tslaicigus $kérslus, kas veicina vispargjo attistibu. Sada atticksme ne tikai uzlabo
tehniskas kompetences, bet arT nodroSina izglitojamajiem noturibu, kas nepiecieSama, lai sekmigi
attistitos pastavigi mainigaja digitalaja vid€, sagatavojot vinus miZizglitibai un profesionaliem
panakumiem.

Nobeiguma jasecina, ka, izkopjot izaugsmes domasanas veidu attieciba uz tehnologijam, pedagogi
var ieveérojami uzlabot skolénu iesaisti un pielagosanas sp€jas digitalaja pasaulé. EksperimentéSanas
veicinasana, konstruktivas atgriezeniskas saites sniegSana un progresa novertésana palidz skoléniem
uztvert izaicindgjumus ka izaugsmes iesp€jas. Galu gala Sada domaSanas veida paradumi lauj
skoléniem uztvert tehnologijas ka dinamisku riku nepartrauktai pilnveidosanai un miuzizglitibai
(Dweck, 2006).

Jautajumi pardomam:

1. Pardomajiet kadu personisku pieredzi, kad, izmantojot izaugsmes domasanas veidu
attieciba uz tehnologijam, izdevas parvarét kadu izaicinajumu - Ko jiis no Sis pieredzes
iemacijaties?

2. Ka jus varat mudinat skolénus uz tehnologiskajam probléemam raudzities ka uz
izaugsmes un maciSanas iespéjam, nevis ka uz Skersliem?

3. Kadas stratégijas vai darbibas jus varat ieklaut sava macibu procesa, lai
veicinatu elastibu, eksperimentéSanu un nepartrauktu maciSanos, izmantojot
jaunus digitalos rikus?

1.7 Skersli digitalajai piekluvei un stratégijas to parvaresanai

Neraugoties uz ievérojamajam prieksrocibam, ko digitalas prasmes var sniegt izglitibas iestades,
vairaki nopietni $kérdli joprojam kavé vienlidzigu piekluvi digitalajiem resursiem. Sie kersli -
ekonomiskie, geografiskie un izglitibas $kérsli - ierobezo daudzu skolénu un pedagogu iespgjas
pilniba iesaistities un izmantot miisdienu digitalos rikus. So $kér$lu apzinasana un novérsana ir
bitiska, lai nodroSinatu, ka ikviens skoléns var piedalities digitalaja laikmeta (Warschauer &
Matuchniak, 2010).

Ekonomiskie $kersli ir viens no visbiezak sastopamajiem izaicinajumiem digitalas ieklauSanas
sasniegSana. Daudziem skoléniem un skolam trikst finanSu lidzeklu, lai iegadatos nepiecieSamas

ierices, pieméram, datorus, planSetdatorus vai viedtalrunus, un lai uztur€tu pastavigu interneta
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pakalpojumu. Sis finan3u trikums ne tikai ierobezo piekluvi izglitibas saturam, bet arT nostiprina
nelabveligu apstaklu ciklu, ierobezojot digitalo prasmju attistibas iesp&jas (Warschauer &
Matuchniak, 2010).

Papildus ekonomiskajam problémam piekluvi digitalajam tehnologijam vél vairak apgritina
geografiskie Skérsli. Lauku un attalos apvidos biezi vien ir ierobezots vai neuzticams interneta
pieslégums, kas traucé skoléniem piedalities tieSsaistes macibu vidé un pieklat jaunakajiem
izglitibas resursiem.

Tapat ar1 izglitibas Skersli, piemeram, nepietickama apmaciba un atbalsts pedagogiem, var kavet
digitalo tehnologiju efektivu integraciju macibas. Bez pienacigam noradém un profesionalas
pilnveides skolotajiem var bit griti efektivi izmantot digitalos rikus, tad€jadi mazinot digitalas
lietpratibas potencialos ieguvumus skoléniem (Warschauer & Matuchniak, 2010).

Lai parvarétu §Ts problémas, viena no efektivam stratégijam ir kopienas partneribu veidoSana.
Sadarbiba ar viet§jam organizacijam, uznémumiem un bezpelnas organizacijam var nodroSinat
skolam un kopienam papildu resursus un atbalstu. Sadas partneribas var palidzét nodroginat digitalo
iericu ziedojumus, izveidot kopienas interneta centrus vai nodroSinat arpusskolas programmas,
kuras galvena uzmaniba tiek pievérsta digitalajam prasmém. Apvienojot resursus un zinasanas,
kopienas partneribas var palidzet tiem, kurus visvairak ietekmé ekonomiskie ierobezojumi.

V&l viena svariga stratégija ir valdibas iniciativas, kuru mérkis ir uzlabot digitalo infrastrukttiru.
Loti svarigi ir aizstavét politiku, veicina platjoslas pakalpojumu paplaSinaSanu nepietickami
apkalpotajos un lauku apvidos. Valdibas programmas, kas subsidé interneta izmaksas vai sniedz
finansialu atbalstu tehnologiju iegadei, var palidzét nodro$inat, ka visiem skoléniem neatkarigi no
vinu atraSanas vietas vai ekonomiska stavokla ir pieejami misdienu macibam nepiecieSamie
digitalie riki (Warschauer & Matuchniak, 2010).

Visbeidzot, lai parvarétu izglitibas SkérSlus, loti svarigas ir apmacibas programmas gan
skoléniem, gan pedagogiem. Piedavajot merktiecigus seminarus un profesionalas pilnveides kursus,
var uzlabot digitalas prasmes, dot skolotajiem iesp&ju efektivi integrét tehnologijas macibu
programmas un galu gala radit ieklaujosaku macibu vidi. Sis programmas ne tikai sniedz
dalibniekiem praktiskas tehniskas prasmes, bet ar1 veicina izpratni par to, ka digitalos rikus var
izmantot, lai uzlabotu izglitibas rezultatus.

Izglitibas iestades var radit taisnigaku digitalo vidi, proaktivi novérSot Sos ekonomiskos,
geografiskos un izglitibas $kérSlus, izmantojot kopienu partneribas, valdibas iniciativas un
visaptvero$as macibu programmas. Sadi centieni ir bitiski, lai nodrosinatu, ka visiem
izglitojamajiem ir iesp&ja attistities arvien vairak uz tehnologijam balstita pasaulé (Warschauer &
Matuchniak, 2010).
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Jautajumi pardomam:

1. Kadi ir buatiskakie SkerSli digitalajai piekluvei, ar kuriem esat saskaries sava
izglitibas vidé, un ka tie ietekmé skolénu macisanos?

2. Pardomajiet stratégiju, ko esat istenojis (vai apsveris), lai parvarétu digitalas piekluves
barjeru - kadi bija rezultati un ko jus varétu darit citadi nakamreiz?

3. Ka jus varat sadarboties ar kopienas partneriem, valdibas iniciativam vai citam
ieinteresétajam personam, lai raditu ilgtsp€jigus risinajumus, kas risina digitalas
piekluves problémas?
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1.8 Resursi un riki skolotajiem

Darbibas scenarijs Nr. 1

Temats Ievads digitalaja pratiba

Darbibas Digitalas pratibas pamatu izp&te

nosaukums

Aktivitates Iepazistinat skolotajus ar digitalas pratibas pamatiem, tostarp tas pielietojumu klasé un
merkis ietekmi uz skolénu macisanos.

Laika grafiks 45 minttes

Procediira Instrukcijas treneriem:

Iepazistieties ar digitalo prasmju pamatjédzieniem, nodro§inot skaidru izpratni par to
sastavdalam: informacijpratibu, komunikacijpratibu un tehnologisko pratibu.

Saciet ar jautajumu: Ko jums digitala pratiba?". Turpmakai atsaucei
uzrakstiet svarigakos punktus uz flipchartas vai izmantojiet MindMeister.

Isi izskaidrojiet digitalo pratibu, izmantojot PPT. Uzsveriet tas nozimi
misdienu formalaja izglitiba.

Sadaliet grupu nelielas komandas. Katrai komandai piedavajiet vairakus
scenarijus, kuros klase tiek pielietotas digitalas prasmes (pieméram, "Ka jis
macitu skoléniem parbaudit tieSsaistes resursu ticamibu?").

Paltidziet komandam apspriest un pierakstit savas stratégijas.

Noradijumi praktikantiem:

Dalieties savas pardomas par to, ko jums nozimé digitala pratiba un

kada ir tas nozime izglitiba.

Prezentacijas laika veiciet piezimes par digitalas pratibas jédzieniem un
padomajiet par piem&riem no savas maciSanas pieredzes.

Stradajiet kopa ar saviem kolégiem, lai risinatu piedavatos klases scenarijus,
izstradajot praktiskas stratégijas skolénu digitalo prasmju uzlabosanai.

Esiet gatavi iepazistinat ar savas komandas idejam un apspriest, ka

juis varat ieviest digitalo pratibu sava macibu prakse.
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https://www.mindmeister.com/app/folders
https://www.canva.com/design/DAGYbv0Orc0/fSR_WHWjc1HnY2aba022Wg/view?utm_content=DAGYbv0Orc0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGYb_Iq-KE/Q4saIM5iYgx0H4vRC53xYA/view?utm_content=DAGYb_Iq-KE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGYb_Iq-KE/Q4saIM5iYgx0H4vRC53xYA/view?utm_content=DAGYb_Iq-KE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGYb_Iq-KE/Q4saIM5iYgx0H4vRC53xYA/view?utm_content=DAGYb_Iq-KE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

Macibu Iidzekli » PowerPoint slaidi
+ Flipchart
e Digitalas pratibas scenariji klasé

Jomas * Arkadiem izaicinajumiem skolotaji varétu saskarties, veicinot digitalo pratibu?
pardomam / » Ka skolotaji var pielagot Sos jédzienus dazadam vecuma grupam un
piezimes tehnisko prasmju Iimeniem?

e Mudiniet pasniedzgjus atziméet biezak sastopamos maldigos prieksstatus un
pieversties tiem turpmakajas nodarbibas.

Resursi o UNESCO pamatnostadnes par digitalo pratibu izglitiba
* MindMeister kopigai prata vétrai

Darbibas scenarijs Nr. 2

Temats levads digitalaja pratiba
Darbibas Digitalas pratibas izpé&te ar interaktiviem rikiem
nosaukums

Aktivitates merkis | Iepazistinat skolotajus ar digitalajiem rikiem, kas uzlabo digitalo pratibu, un paradit,
ka Sos rikus var integrét macibu procesa.

Laika grafiks 60 mindtes

Procediira Instrukcijas treneriem:

o lepazistinat ar trim galvenajiem digitalajiem rikiem, kurus var
izmantot, lai macttu digitalo pratibu:

a. Mentimetrs: Interaktivam viktorinam un reallaika aptaujam.
b. Padete: kopigai ideju vétrai un ideju apmainai.
C. Kialo Edu: Strukturétam tieSsaistes debatém un kritiskai domasanai.
+ Sadaliet skolotajus tris grupas un katrai grupai pieskiriet vienu digitalo
riku.
¢ NodroSiniet grupam piekluvi rikiem un konkrétiem uzdevumiem:
a. 1. grupa (Mentimetrs): Izveidot digitalo prasmju viktorinu, lai parbauditu
skolénu zinasanas par dro$ibu tieSsaistg.
b. 2. grupa (Padlet): Prata v&tra par stratégijam, ka macit skolénus

novertet tiesSsaistes avotus.
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C.

3. grupa (Kialo Edu): "Socialie mediji: Macibu Iidzeklis vai uzmanibas

noversana?".

» Katra grupa iepazistina ar savu darbibu, demonstr&jot, ka vini
izmantoja riku, un paskaidrojot, ka tas veicina digitalo pratibu.
» P&c katras prezentacijas veiciniet jautajumus un diskusijas.

Noradijumi praktikantiem:

Klausieties, ka tiek demonstréti riki, un uzdodiet jautajumus, ja

kaut kas nav skaidrs.

Kopigi izstradajiet un prezentgjiet aktivitati, izmantojot digitalo riku.
Piedalieties grupas diskusija, daloties savas atzinas, bazas vai papildu
idejas par So r1ku izmantosanu.

Macibu Iidzekli .

Portativie datori vai plansetdatori katrai grupai
Mentimeter, Padlet un Kialo Edu

Iss ievads par Mentimetru

K3 lietot Padlet skoléniem

Kialo: Ka debatét

Jomas pardomam / .
piezimes

Kuru riku jiis uzskatat par vispiemérotako savam macibu kontekstam un
kapéc?

Ka jis varat noverst iesp&jamos $kerslus, pieméram, ierobezotu

skolénu piekluvi iericém vai internetam?

Resursi .

5 labakie digitalas pratibas resursi skolotajiem
MediaSmarts

21 tieSsaistes lasttprasmes resursi skolotajiem un skoléniem
Digitala rakstpratiba digitalajiem vietéjiem iedzivotajiem
Ka skoléniem macit digitalo pratibu

Darbibas scenarijs Nr. 3

Temats Ievads digitalaja pratiba

Darbibas Digitalas pratibas e-macibu modula izstrade

nosaukums

Aktivitates Nodrosinat skolotajiem iespg€ju izveidot interaktivu un saistosu e-macibu moduli, kas

merkis veltits digitalo prasmju t€mam, izmantojot HSP - daudzpusigu atverta koda satura
veidosanas platformu.

18



https://www.mentimeter.com/
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Laika grafiks

60 minttes

Procediira Instrukcijas treneriem:
« izskaidrot interaktiva satura nozimi digitalo prasmju macisana.
o lepazistinat ar H5P - atvérta koda riku interaktivu e-macibu modulu
izveidei.
o Paradiet H5P satura veidu piem&rus, piemé&ram, viktorinas, interaktivus
videoklipus un vilkSanas un nomeSanas aktivitates.
o lesniedziet modula t€mas paraugu, piem&ram, "Dro§iba un privatums
tieSsaiste".
» Izklastiet galvenos elementus, kas jaieklauj, pieméram:
a. Iss ievada videoklips
b. Viktorina ar vairakiem atbilzu variantiem, lai parbauditu izpratni.
C. interaktiva darbiba (piem&ram, vilkSanas un nomeSanas uzdevums, lai
noteiktu droSas un nedrosas paroles).
» Sadaliet skolotajus mazas grupas un nodrosiniet piekluvi H5P.
« Katrai grupai uzdodiet uzdevumu izveidot vienu e-macibu modula
dalu:
a. 1. grupa: Izstradajiet saistosu ievada video vai prezentaciju.
b. 2. grupa: Izveidojiet viktorinu ar vairakiem atbilzu variantiem, kura bis
vismaz 5 jautajumi $o t€mu.
C. 3. grupa: Izstradajiet vilkSanas un nomesSanas vai "karstas vietas" aktivitati.
d. 4. grupa: apkopot visus elementus vienota e-macibu moduli.
» Katra grupa prezent€ savu e-macibu modula dalu.
» Apspriediet, ka atseviskas sastavdalas ieklaujas kop€ja moduli.
Noradijumi praktikantiem:
o Stradajiet pie jums pieskirtas e-macibu modula dalas, nodroSinot, ka ta ir
interaktiva un saistosa.
* Izmantojiet multivides elementus (att€lus, videoklipus, audio), lai
uzlabotu modula pievilcibu.
» Prezentgjiet savas grupas darbu un uzklausiet atsauksmes.
Macibu lidzekli + Klépjdatori vai galddatori
« HSP
e Interaktivo materialu izveide jusu LMS vai timekla vietnei
o HB5P iesacgjiem
o Pamati
e Macibu pamacibas
Jomas » Ka e-macibu moduli var but pieméroti dazadiem macisanas stiliem?
pardomam / » Kadas problémas varé€tu rasties, veidojot vai ievieSot Sadus
piezimes modulus, un ka tas var mazinat?
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https://h5p.org/
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https://edwiser.org/blog/h5p-beginners-interactive-videos-made-easy/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAx9q6BhCDARIsACwUxu4HKs33OfeGw2ADbs57XKFtcQLb_-M6zRzZ3SmIAC29hRMYDim9BwgaAmosEALw_wcB
https://h5p.org/documentation/for-authors/the-basics
https://h5p.org/documentation/for-authors/tutorials

Resursi

TeachThought
Edutopia

Darbibas scenarijs Nr. 4

Temats

Ievads digitalaja pratiba

Darbibas nosaukums

Digitalas lietpratibas mikromacibas

Aktivitates merkis

Sniegt skolotajiem iesp&ju sintez&t savu macisanos, izstradajot un vadot
mikromacibu sesiju.

Laika grafiks

60 minttes

Procediira

Instrukcijas treneriem:

oo

=

o

Katrs skolotajs izstradas un vadis 10 minaisu garu mikromacibu
nodarbibu, ieklaujot digitalas pratibas jédzienus un rikus.

Nodrosinat skolotajiem struktur&tu veidni, lai planotu nodarbibas,
tostarp.

Macibu merki

Merkauditorija (piem&ram, vecuma grupa vai prasmju [imenis)
Izmantojamie digitalie riki (piem&ram, Padlet, Mentimeter, Canva vai
H5P).

Nodarbibas gaita: ievads, galvena darbiba un noslegums.

skolotajus mazas grupas (4-5 dalibnieki).

Katrs skolotajs pasniedz mikroapmacibas nodarbibu savai grupai.
Sesijas jaieklauj:

Iss skaidrojums par izmantoto digitalo riku

Praktiska aktivitate "skoléniem" citiem skolotajiem grupa).
Nosléguma pardomas vai novértésanas uzdevums

P&c katras sesijas grupas dalibnieki sniedz konstruktivu atgriezenisko
saiti, pamatojoties uz $adiem kriterijiem:

Merku skaidriba

IesaistiSanas un interaktivitate

Efektiva digitala rika integracija
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https://www.teachthought.com/literacy/21-literacy-resources-for-the-digital-teacher/?utm_source=chatgpt.com
https://www.edutopia.org/

Noradijumi praktikantiem:

+ lzmantojiet pievienoto veidni, lai planotu isu macibu stundu par
digitalas pratibas temu.

» Esiet radosi un padomajiet, ka sesiju padarit saistosSu un
interaktivu.

* Nodrosiniet mikroapmacibas sesiju savai grupai.

Macibu lidzekli + Planosanas veidnes
o Portativie datori vai plansetdatori
»  Projektors vai viedplaksne stundu demonstrésanai

Jomas pardomam / * Ar kadiem izaicinajumiem skolotaji saskaras, integréjot digitalos rikus?

piezimes ¢ Ka vini var parvarét Sos izaicinajumus realas klasés?

o Apspriediet, cik svarigi ir lidzsvarot tehnologiju izmantoSanu
pedagogiskajiem mérkiem.

Resursi + Google programma "Esi lielisks interneta
o |STE standarti pedagogiem

Jautajumi pardomam:

1. Kurus digitalos resursus vai rikus esat uzskatijis par visnoderigakajiem, lai uzlabotu savu
macibu praksi, un kapeéc tie ir izcili?

2. Pardomajiet, ka $o resursu integréSana laika gaita ir mainijusi jiisu pieeju stundu planosanai
un skolénu iesaistiSanai.

3. Kadi papildu resursi vai profesionalas pilnveides iesp&jas sniegtu jums papildu atbalstu, lai
uzlabotu jusu digitalas prasmes un maciSanas praksi?
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2.Uz problémam balstitas maciSanas (PBL) pamati
Macibu rezultati:
P&c $i1s nodalas pabeigSanas vargsiet:

1. Definét uz problému risinasanu balstitu maciSanos (PBL):

o Skaidri formulét PBL koncepciju, tas pamatprincipus un ieguvumus skolénu

iesaistes un padzilinatas maciSanas veicinasana (Savery, 2006).
2. lzstradat efektivus PBL scenarijus:

o Izstradat un stenot PBL scenarijus, kas saskan ar macibu programmas
meérkiem, ieklaujot realas pasaules izaicinajumus, kas veicina p&tniecibu un
kritisko domaSanu.

3. Veicinat sadarbibu un sazinu:

o izmantot stratégijas, lai veicinatu efektivu grupu darbu, sadarbibu un
komunikaciju starp skoléniem PBL vidg, tadgjadi veicinot maciSanos no
vienaudziem un kolektivu problému risinasanu (Boud, Cohen, & Sampson,
2014).

4. Integrét tehnologijas, lai uzlabotu problému risinasanu:

o izmantot digitalos rikus un platformas, lai atbalstitu un bagatinatu problému
risinasanas procesu, nodro$inot interaktivu un ar tehnologijam uzlabotu macibu
pieredzi (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2010; Voogt et al., 2015).

5. lesaistit dazadus skoleénus, tostarp skolénus ar ierobezotam iespé&jam:

o Piemérot ieklaujoSu macibu praksi un pielagot PBL metodologijas, lai iesaistitu
skolénus no dazadam vidém un skolénus, kas saskaras ar digitalas piekluves
probléemam, nodros$inot vienlidzigas macibu iesp&jas (Warschauer & Matuchniak,
2010).

6. Istenot PBL novértesanas stratégijas:

o Izstradat un izmantot gan formativo, gan summativo veértésanu, kas efektivi noverteé
PBL procesu un rezultatus, tostarp sadarbibas un refleksijas macibu komponentus
(Belland, 2017).

7. Pardomat un pielagot PBL praksi:

o lesaistities pastaviga PBL stratégiju pardomas un novértésana, lai identificétu
jomas, kuras nepiecieSami uzlabojumi, pielagotu macibu praksi un uzlabotu
skolénu macibu rezultatus dazadas izglitibas iestades.

2.1 Kas ir uz problémam balstita maciSanas? Galvenie principi un ieguvumi

Uz problému risinaSanu balstita maciSanas (PBL) ir macibu pieeja, kas skolénus iesaista realu,
sarezgitu problému risinasana, lai apglitu gan konkréta priekSmeta zinasanas, gan butiskas dzives
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prasmes. Ta vieta, lai pasivi sanemtu informaciju tradicionalajas lekcijas, skoléni aktivi piedalas
macibu procesa, petot problémas, kas prasa kritisku domasanu, sadarbibu un paSvaditu p&tniecibu.
ST metode veicina dzilaku izpratni par macibu priek§metu, jo izglitojamie tiek mudinati teorétiskos
jédzienus saistit ar praktisko pielietojumu (Savery, 2006).

PBL pamatprincipi ir versti uz skolénu macisanos, uz p&tniecibu balstitu izp&ti un kopigu problému
risinasanu. PBL vidé skoléniem parasti tiek piedavata atklata probléma bez iepriekS noteikta
risindjuma, liekot viniem noteikt, kas viniem jaapgust, lai efektivi risinatu So problému. Pasniedzgji
darbojas ka koordinatori, nevis tradicionalie satura nodro§inataji, vadot studentus, kad vini iesaistas
pétnieciba, apspriez idejas un reflekté par savu maciSanos process. Sis modelis uzsver ne tikai
zinaSanu apguvi, bet ar1 kritiski svarigu "miksto" prasmju, pieméram, komandas darba,
komunikacijas un adaptivas domasanas, attistiSanu (Schmidt, 2009).

Uz problému risinaSanu balstitas maciSanas prieksrocibas ir daudzpusigas. Empiriskie pétjjumi
liecina, ka PBL uzlabo kritisko domaSanu un problému risinasanas spé&jas, vienlaikus veicinot
skolénu atbildibas un autonomijas sajiitu. Skoléni, kas iesaistiti PBL, médz biit motivétaki un
iesaistiti, jo vini savu darbu uzskata par atbilstoSu realas dzives situacijam. Turklat PBL sadarbibas
raksturs palidz uzlabot savstarpgjas saskarsmes prasmes, sagatavojot skolénus miisdienu darba vietu
izaicinajumiem, kur loti svarigs ir komandas darbs un sp&ja pielagoties. Kopuma PBL ne tikai
atbalsta akadémiskos sasniegumus, bet arl nodrosina skol€nus ar instrumentiem, kas nepiecieSami
miuzizglitibai un profesionaliem panakumiem (Savery, 2006; Schmidt, 2009).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus personigi definéjat probléemu risinasana balstitu maciSanos un ar ko ta
atSkiras no tradicionalajam macibu metodém?

2. Pardomajiet, kad esat noveérojis vai piedalijies PBL aktivitate. Kadus konkrétus
ieguvumus (piemeéram, lielaku iesaistiSanos, dzilaku izpratni, uzlabotu sadarbibu)
jus pamanijat un kapéc, jusuprat, tas notika?

3. Ka PBL pamatprincipi, pieméram, uz skolénu orientéta izpéte, realu problemu
risinaSana un macisanas sadarbojoties, var mainit gan maciSanas praksigan skolenu
rezultatus jusu klase?

2.2 Efektivu PBL scenariju izstrade: problemu saskano$ana ar macibu programmas méerkiem

Efektivu problemmacisanas (PBL) scenariju izstrade prasa riupigu realas pasaules problému
saskanoganu ar noteiktajiem macibu programmas mérkiem. ST saskanoana nodrosina, ka izvirzitas
problémas ir ne tikai saistoSas un autentiskas, bet ar1 tieSi atbalsta paredz€tos macibu rezultatus.
NoverSot plaisu starp teorétisko saturu un praktisko pielietojumu, pedagogi var izveidot PBL
scenarijus, kas veicina padzilinatu maciSanos un prasmju attistibu (Boud & Feletti, 2013).
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Galvenais princips, veidojot Sos scenarijus, ir nodroSinat autentiskumu un atbilstibu. Problémam
jaatspogulo realas dzives problémas, kas skoléniem ir saistosas, tad€jadi veicinot motivaciju un
kontekstualo izpratni. Autentiski scenariji mudina skolénus pielietot disciplinas zinasanas
praktiskiem jautajumiem, kas jégpilni nostiprina macibu programmas saturu. Ja problémas ir labi
sasaistitas ar macibu programmas mérkiem, skoléni biezak saskata savu macibu nozimi un attista
kritiskas domasanas prasmes, kas nepiecieSamas, lai orientétos sarezgitas situacijas (Savery, 2006).

Praktiskas stratégijas efektivu PBL scenariju izstradei ietver pedagogu un priekSmetu ekspertu
iesaistiSanu planosanas procesa, lai noteiktu macibu programmas pamatmérkus. ST sadarbibas pieeja
palidz nodroSinat, ka problémas ir ne tikai izaicino$as, bet ar1 aptver nepiecieSamas satura jomas.
Turklat atkartojoSas atgriezeniskas saites un refleksijas prakses ieklauSana izstrades procesa lauj
scenarijus nepartraukti pilnveidot, lai tie labak atbilstu macibu programmas standartiem un
apmierinatu dazadas izglitojamo vajadzibas (Schmidt, 2009).

Vel viena butiska stratégija ir integrét vertésanas metodes, kas atbilst gan PBL pieejai, gan macibu
programmas mérkiem. Saskanojot formativo un summativo vertéSanu ar izstradatajam problemam,
pedagogi var uzraudzit skolénu progresu un sniegt mérktiecigu atgriezenisko saiti, kas atbalsta
macisanos. Sada saskano$ana nodrosina, ka vértgjumi netiek uzskatiti par izolétiem uzdevumiem,
bet gan neatnemamiem macibu procesa komponentiem, kas nostiprina scenarija gaita attistitas
prasmes un zinasanas (Boud & Feletti, 2013).

Nobeiguma jasecina, ka efektivu PBL scenariju izstrade, kas atbilst macibu programmas meérkiem,
ir dinamisks process, kam nepieciesama rtipiga planoSana, sadarbiba un nepartraukta pilnveidosana.
Kad pedagogi veiksmigi integré autentiskas, realas problémas macibu programma, vini rada
bagatigu macibu pieredzi, kas ne tikai atbilst akadémiskajiem merkiem, bet arT nodrosina skolénus
ar svarigam prasmém, kas nepiecieSamas miizizglitibai un profesionaliem panakumiem (Savery,
2006; Schmidt, 2009).

Jautajumi pardomam:

1. Kadas stratégijas jus izmantojat vai varétu izmantot, lai nodroSinatu, ka problémas,
ko juis izstradajat PBL scenarijiem, ir autentiskas, atbilstoSas un labi saskanotas ar
jusu macibu programmas mérkiem?

2. Pardomajiet PBL scenariju, ko esat izstradajis vai noverojis. Kadi scenarija elementi
efektivi palidzéja sasniegt paredzétos macibu rezultatus, un kuras jomas varetu but
nepiecieSams pilnveidot?

3. Ka sadarbiba ar kolégiem un jomas ekspertiem var uzlabot PBL scenariju izstradi un
kadus pasakumus jus varat veikt, lai integrétu $adu partneribu planoSanas procesa?
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2.3 Sadarbibas un komunikacijas veicinasana PBL vidé

Uz problému risinaSanu balstitas maciSanas (PBL) vidé sadarbiba un komunikacija ir bitiski
elementi, kas uzlabo macibu procesu. Stradajot kopa, lai risinatu sarezgitas problémas, skoléni
izmanto dazadas perspektivas un zinaSanas, kas ne tikai padzilina izpratni par macibu priekSmetu,
bet arT attista kritiski svarigas savstarp&jas saskarsmes prasmes. Efektiva sadarbiba tiek veicinata, ja
iesaistas atklata dialoga, dalas pienakumos un atbalsta cits citu, risinot macibu procesa problémas
(Boud, Cohen, & Sampson, 2014).

Skaidru sazinas kanalu izveide ir biitisks solis, lai veicinatu produktivu grupu darbu PBL ietvaros.
Pasniedzgji to var atvieglot, nosakot regularu diskusiju gaidas, veicinot aktivu klausiSanos un
izmantojot digitalas platformas, kas lauj nodroSinat mijiedarbibu un atgriezenisko saiti reallaika.
Strukturéta sazinas prakse, pieméram, pieskirot konkrétas lomas vai izmantojot tadus sadarbibas
rikus ka diskusiju deli un videokonferences, palidz nodroSinat, ka katrs students dod savu
ieguldijumu grupas darba. Sada struktiira ne tikai mazina parpratumus, bet ari veicina atbildibu un
savstarp€ju cienu starp grupas locekliem (Boud et al., 2014).

Vel viens svarigs aspekts ir apzinata atbalstoSas grupas dinamikas veidoSana. Uztic€Sanas un
psihologiska drosiba grupas lauj skoléniem brivi paust idejas un riskét, nebaidoties no nosodijuma.
Pedagogi var veicinat sadu vidi, radot iesp€jas komandas veidoSanas vingrinagjumiem un model&jot
efektivas sazinas stratégijas. Kad skoléni jutas dro$i par savu grupas mijiedarbiba vini biezak
iesaistas refleksivas diskusijas, piedava konstruktivu atgriezenisko saiti un kopigi pilnveido savu
pieeju problému risinasanai (Mousavi & Ghaedi, 2021).

Papildus $§Tm starppersonu stratégijam digitalo riku integracija var ievérojami uzlabot sadarbibu
PBL vide. Tadi riki ka koplietoSanas digitalas darbvietas, makonbazeti dokumentu redaktori un
sadarbibas projektu parvaldibas platformas nodrosina skoléniem iesp&ju stradat kopa gan asinhroni,
gan sinhroni. Sis tehnologijas atbalsta ne tikai sadarbibas logistikas aspektus, bet arT nepartrauktu
ideju un resursu apmainu, kas vel vairak bagatina macibu pieredzi (Mousavi & Ghaedi, 2021).

Sadarbibas un komunikacijas veicinaSana PBL vidé ietver arl pastavigu pardomu un noverteésanu.
Ieklaujot savstarp€jas un pasnoverteéSanas praksi, pedagogi var mudinat skolénus kritiski izvertet
gan savu individualo ieguldfjumu, gan kop&jo grupas procesu. Sada refleksijas prakse palidz
izglitojamajiem noteikt jomas, kurds nepiecieSami uzlabojumi, atpazit efektivas komunikacijas
strat€gijas un attistit niansétaku izpratni par komandas dinamiku - tas viss ir butiski, lai gltu
panakumus gan akadémiskaja, gan profesionalaja videé (Boud et al., 2014).

Kopuma efektiva sadarbiba un komunikacija ir veiksmigas PBL vides stlirakmeni. Izveidojot
skaidrus sazinas kanalus, veicinot atbalstoSu grupu dinamiku, integréjot digitalos sadarbibas rikus
un iesaistoties refleksiva novertéSana, pedagogi var radit macibu telpu, kura skoléni var git
panakumus kolektiva. Sada vide ne tikai uzlabo akadémiskos rezultatus, bet ari nodrofina
izglitojamajiem savstarp&jas saskarsmes prasmes, kas nepiecieSamas panakumiem visa miiZa
garuma (Mousavi & Ghaedi, 2021).

25



Jautajumi pardomam:

1. Pardomajiet savu pieredzi ar grupu darbu PBL vidé. Ka sadarbibas un atklatas
komunikacijas veicinaSana starp skoléniem ir ietekmé&jusi vinu maciSanas un
problému risinasanas procesus?

2. Kadas stratégijas jus varat istenot, lai raditu klase vidi, kura katrs skoléns jiitas erti,
daloties ar idejam, piedavajot atsauksmes un piedaloties grupu diskusijas?

3. Ka jus varat risinat tadas problémas ka nevienlidziga lidzdaliba vai komunikacijas
barjeras PBL grupas, un kadas metodes jus esat atzinis par efektivam, lai veicinatu
Iidzsvarotu sadarbibu?

2.4 Tehnologiju integrésana, lai veicinatu problému risinasanas prasmes.

Tehnologiju integréSana uz problému risinasanu balstita macibu videé (PBL) ir spéciga stratégija, lai
uzlabotu skolénu problému risinasanas prasmes. leklaujot digitalos rikus un platformas, pedagogi
var radit dinamisku macibu pieredzi, kas lauj skoléniem risinat sarezgitas problémas autentiskos
kontekstos. Tehnologija ne tikai palidz apgit zinasanas par konkréto prickSmetu, bet ari kalpo ka
kognitivs riks, kas atvieglo risinajumu izpéti, test€Sanu un pilnveidoSanu (Ertmer & Ottenbreit-
Leftwich, 2010).

Viena no efektivam pieejam ir interaktivu simulaciju, model€Sanas programmatiiras un datu
analizes riku izmantoSana, kas lauj skoléniem vizualiz€t un manipult ar mainigajiem lielumiem
realaja laika. Sis tehnologijas lauj skoléniem eksperimentst ar dazadiem scenarijiem, analizét
rezultatus un iterativi uzlabot problému risinasanas stratégijas. Pieméram, simulacijas 1iki var
palidzet skoléniem izpétit zinatniskas paradibas vai inzZeniertehniskas problémas, tadéjadi mazinot
plaisu starp teorétiskajiem jédzieniem un praktiskajiem lietojumiem (Voogt et al., 2015). Sada
pieredze ne tikai padzilina izpratni, bet ar1 uzlabo skolénu sp€ju pielietot savas zinasanas jaunas
situacijas.

Papildus simulacijas rikiem biitiska nozime ir ar sadarbibas platformam un digitalajam darba
telpam, kas atbalsta problému risinaSanu grupas. Izmantojot makondatoros bazetus sadarbibas rikus,
skoléni var stradat sinhroni vai asinhroni, lai smeltos idejas, dalitos ar secindgjumiem un kopigi
konstrugtu risindjumus. Sis tehnologijas veicina sadarbibas kultiru, kas ir bitiska daudzpusigu
problému risinasana, jo tas atvieglo dazadu viedoklu apmainu un veicina kritisku dialogu starp
grupas dalibniekiem (Redecker, 2017). Tadgjadi So riku integréSana PBL videé atbalsta gan
individualos, gan kolektivos macibu procesus.

Turklat tehnologiju integracija PBL vidé rada tulitéjas un atkartotas atgriezeniskas saites iespgjas.

Digitalie riki var nodro$inat reallaika noveértgjumus un analizi, laujot skoléniem uzraudzit savu

progresu un attiecigi pielagot stratégijas. Sada atgriezeniskas saites aprite ir loti svariga, lai atfistitu
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elastigus problému risinatajus, kas prot izmantot izme&ginajumu un kludu pieeju un nepartraukti
pilnveidoties. Kad pedagogi saskano $os tehnologiskos rikus ar macibu programmas mérkiem, vini
rada ekosisteému, kura problému risinasana klast par dinamisku un reflekt€joSu procesu, stiprinot
gan tehniskas, gan kritiskas domasanas prasmes (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2010; Voogt et al.,
2015).

Tatad tehnologiju integréSana uz problémam balstita macibu vidé veicina spécigu problému
risinaSanas prasmju attistibu, nodroSinot interaktivu, uz sadarbibu balstitu un atgriezenisko saiti
papildinosu pieredzi. Pardomati izv€loties un izmantojot digitalos rikus, pedagogi var dot skoléniem
iesp&ju risinat realas pasaules problémas, tad€jadi sagatavojot vinus strauji augosas digitalas vides
prasibam (Redecker, 2017).

Jautajumi pardomam:

1. Pardomajiet gadijumu, kad jiis integréjat tehnologijas PBL aktivitate. Kadi
digitalie riki vai platformas visefektivak atbalstija problému risinasanas procesu un
kapeéec?

2. Ka panakt lidzsvaru starp tehnologiju izmantoSanu un tradicionalo probléemu
risinasanas pieeju, lai maksimali palielinatu skolénu iesaisti un macibu rezultatus?

3. Kada veida digitalie riki var palidzét skoléniem vizualizét sarezgitas problémas vai
datus ka jiis varétu novértét So tehnologiju ietekmi uz skolénu spéju izstradat
efektivus risinajumus?

2.5 Skolenu iesaistiSana ar mazakam iespéjam, izmantojot PBL

Skolénu iesaistiSana ar mazakam iesp&jam, izmantojot uz problému risinaSanu balstitu maciSanos
(PBL), ir efektiva strateégija, lai parvarétu izglitibas atskiribas un veicinatu vienlidzigu macibu vidi.
PBL uzsver realas pasaules problému risinasanu, kas sasaista akadémisko saturu ar skolénu dzives
pieredzi, kas var bit jo ipasi aktuali skoléniem no nepietickami parstavétas vai marginaliz&tas vides.
Izstradajot uzdevumus kultiiras un konteksta zina atbilstoSa veida, pedagogi var palielinat
motivaciju un nodro$inat jégpilnu macibu pieredzi, kas mudina skolénus saskatit veértibu sava
izglitiba (Savery, 2006).

Viena no galvenajam PBL stiprajam pusém, iesaistot Sos skolénus, ir ta koncentréSanas uz aktivu
maciSanos un sadarbibu. PBL vid€ skoléni strada komandas, lai izp&titu sarezgitas problémas, kas
ne tikai attista kritisko domaSanu un problému risinaSanas prasmes, bet arl veicina socialo
mijiedarbibu un savstarpgju atbalstu. ST sadarbibas pieeja palidz mazinat izolétibas sajiitu, ko var
izjust skoléni ar ierobeZotam iesp&am, un nodroSina viniem atbalsta tiklu gan klas€, gan arpus tas
(Warschauer & Matuchniak, 2010).

Efektivs atbalsts ir loti svarigs, Tstenojot PBL skoléniem, kuri saskaras ar ekonomiski, geografiski
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vai izglitibas zina nelabveligiem apstakliem. Pielagotas vadlinijas un strukturts atbalsts lauj
pedagogiem pieversties dazadiem ieprieks€jo zinasanu un prasmju limeniem. sarezgitas problémas
viegli paveicamos uzdevumos un nodrosSinot nepartrauktu atgriezenisko saiti, skolotaji var palidzgt
Siem skoléniem pakapeniski iegiit parliecibu un kompetenci. P&tljumi liecina, ka $ads atbalsts ir
butisks, lai nodroSinatu, ka visi skoléni neatkarigi no to izcelsmes var jégpilni apgit sarezgitu
macibu vielu (Belland, 2017).

Sabiedribas resursu un vietgjo partneribu integréSana PBL vél vairak palielina tas ietekmi uz
skoléniem ar ierobezotam iesp&jam. Kopienas projekti, kas balstiti uz viet€jiem jautajumiem un
kuros iesaistitas ar€jas ieinteres€tas puses, piemeéram, viet€jie uznp€mumi, bezpelnas organizacijas un
kopienas Iideri, var sniegt papildu atbalstu un nozimigumu. Sis partneribas ne tikai nodrosina
praktiskus resursus un zinaSanas, bet ar1 palidz skoléniem sasaistit akadémisko saturu ar realas
pasaules kontekstu, tad€jadi pastiprinot macibu nozimi un pielietojamibu (Warschauer &
Matuchniak, 2010).

Turklat pastavigai novertésanai un refleksijas praksei PBL ietvaros ir biitiska nozime, lai iesaistitu
skolénus no dazadam vidém. Pedagogi var izmantot formativos novért§jumus un pasrefleksijas
pasakumus, lai uzraudzitu progresu, noverstu macibu nepilnibas un pielagotu macibas
individualajam vajadzibam. Sis iterativais process nodro§ina to, ka macibu pieredze paliek
dinamiska un reaggjosa, galu gala dodot skoléniem iesp&ju parvarét griitibas un klit elastigiem,
pasvaditiem problému risinatajiem (Mousavi & Ghaedi, 2021).

Jautajumi pardomam:

1. Pardomajiet scenariju, kura PBL palidzéja iesaistit skolénus no nepietiekami
parstavétam vai nepietiekami nodroSinatam videm. Kadi konkréti aktivitates aspekti
padarija to ieklaujoSaku un saisto§aku?

2. Ka jus varat mainit savas PBL stratégijas, lai labak risinatu unikalas vajadzibas
un problémas, ar kuram saskaras skoléni ar ierobeZotam iespéjam, pieméram,
ierobeZotu piekluvi tehnologijam vai resursiem?

3. Kada nozime var biit vietéjas kopienas partneribam un vietéji aktualam probléemam,
lai palielinatu PBL nozimigumu visiem skoleniem, un ka jus varetu ieklaut Sos
elementus sava macibu prakse?
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2.6 PBL novértesanas strategijas

Novertesana problémbalstitas macisanas (PBL) vide ir daudzSkautnaina, atspogulojot dinamisko, uz
skolénu orientéto pieeju. Efektivas vertésanas stratégijas PBL ir plasakas par tradicionalo testéSanu,
lai atspogulotu macibu procesa sarezgitibu, koncentréjoties gan uz macibu procesu, gan produktu.
So strategiju mérkis ir novertét ne tikai problému galigos risinajumus, bet arT sadarbibas, refleksijas
un kritiskas domasanas prasmes, kas attistitas $aja procesa (Savery, 2006).

PBL vertésanas pamatelements ir formativa vértéSana. Pastavigas vert€Sanas metodes, piem&ram,
pasnovertejums, vienaudzu atsauksmes un pasniedzg€ja noverojumi, sniedz biitisku ieskatu studentu
macibu progresa. Formativais vert€jums, ko biezi atbalsta detalizétas rubrikas un kontrolsaraksti,
palidz skoléniem noteikt jomas, kurds nepiecie$ami uzlabojumi, un veicina refleksijas praksi. ST
nepartraukta atgriezeniskas saites cilpa lauj studentiem reallaika korigét savu pieeju, veicinot
dzilaku iesaistiSanos problému risinasanas procesa (Belland, 2017).

Papildus formativajam strat€gijam summativajam novertéjumam ir bitiska nozime PBL vispargjo
macibu rezultatu noveérté$ana. Saja kontekstd summativais vertéjums parasti ietver autentiskus
uzdevumus, pieméram, projektu prezentacijas, digitalos portfelus vai visaptveroSus zinojumus,
kuros skoléniem ir jaapkopo macibas. Sie veértgjumi ir paredz&ti, lai noveértetu, cik labi skoléni ir
piemérojusi teoretiskas zinaSanas realas pasaules problemam, un lai novértétu vinu kritisko
domasanu un sadarbibas sp&jas. Saskanojot summativo vértéSanu ar macibu programmas mérkiem,
pedagogi nodroSina, ka vertésana ir gan jégpilna, gan atbilstoSa (Mousavi & Ghaedi, 2021).

PBL bitiski svariga ir ar1 refleksiva noveérteSanas prakse. Skolénu iedroSinasana iesaistities
pasrefleksija, rakstot dienasgramatas, grupu parrunas vai refleksijas esejas, palidz skoléniem
apzinaties savu macibu pieredzi. Reflektivie noveért§jumi mudina skolénus analiz€t izmantotas
stratégijas, izprast problémas, ar kuram vini saskaras, un planot turpmakos uzlabojumus. Sis
metakognitivais elements ne tikai nostiprina maciSanos, bet ar1 kultivé ieradumu macities miiza
garuma un nepartraukti pilnveidoties - galveno PBL mérki (Belland, 2017).

Visbeidzot, digitalo riku izmantoSana var uzlabot novértéSanas procesu PBL videé. Tadi riki ka
tieSsaistes sadarbibas platformas, e-portfeli un digitalas rubrikas lauj reallaika sekot lidzi grupas
mijiedarbibai un individualajam ieguldfjumam. Sis tehnologijas nodrogina parredzamus un efektivus
lidzeklus datu vakSanai par studentu sniegumu, veicina savlaicigu atgriezenisko saiti un atbalsta gan
pasvaditus, gan pasniedz&ja vaditus vertéSanas procesus. Tehnologiju integracija vértésana vél
vairak atbilst musdienu macibu vidé nepiecieSamajam digitalajam kompetencém (Mousavi &
Ghaedi, 2021).

Jautajumi pardomam:

1. Pardomajiet, kadas verteSanas metodes paslaik izmantojat sava klase. Ka tas varétu
pielagot, lai efektivak atspogulotu gan PBL darbibu procesu, gan rezultatus?
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2. Ka PBL var integrét formativo vértéSanu (pieméram, pasnovértéjumus, vienaudzu
atsauksmes un pasniedzéja noveérojumus), lai sniegtu savlaicigu ieskatu un virzitu
studentu progresu?

3. Kada veida refleksijas prakse, pieméram, skolénu dienasgramatas vai grupu
parskati, var uzlabot sadarbibas un problému risinasanas prasmju novértéSanu
PBL konteksta, un ka jus istenotu $is stratégijas?
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2.7 Resursi un riki pedagogiem

Darbibas scenariji Nr. 1-5

Temats Uz problému balstita darbiba vidusskoléniem
Darbibas PBL 1stenosSana uz viltus zinu analizes un atpaziSanas piemé&ra
nosaukums
Aktivitates * Pieredzét PBL Tsteno$anu no skolénu perspektivas.
merkis e Identificét viltus zinu pazimes un to ietekmi uz sabiedribu.
e Izpétiet un analizgjiet realu viltus zinu incidentu.
e Izstradat un iepazistinat ar stratégijam dezinformacijas apkaro$anai.
e izmantot kritiskas domasanas, pétniecibas un sadarbibas prasmes.
So aktivitati var pielagot visiem macibu prick§metiem, un ta var biit
starpdisciplinara.
Laika grafiks 5 macibu stundas (Katra pa 50 mintitém)
Procediira Noradijumi skolotajiem:

1. nodarbiba: Ievads viltus zinas

1. IesildiSanas aktivitate (10 miniites)

Paradiet 1su, viralu viltus zinu video vai virsrakstu (reals piemers).
Parrunajiet ar skoléniem:

Kas padara $o informaciju ticamu vai ne?

Ka, jusuprat, tas ietekméja cilvekus, kuri tam noticgja?

2. Mini lekcija un diskusija (20 miniites)

Defingt viltus zinas un apspriest to raksturigas iezimes (piemeram, sensacionalisms,

ticamu avotu trikums.
Izpétit viltus zinu realo ietekmi (piemé&ram, politisko, socialo, veselibas

aizsardzibas). Dalities ar viltus zinu atklaSanas riku sarakstu (piemé&ram, reversa

att€lu meklesana, avota parbaude).

3. Komandas izveidoSana un projekta instruktaza (20 miniites)
Iepazistiniet ar projektu "Patiesibas detektivi".
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Izplatiet "Viltus zinu izmeklgSanas rokasgramatu" un parrunajiet

lomas: Faktu parbauditajs: Parbauda apgalvojumu precizitati.

Petnieks: Atrod ticamus avotus un pamatinformaciju. Vaditajs: Izstrada un
sniedz prezentaciju.

Stratége: Piedava risinajumus un stratégijas.

2. klase: izpéte un analize

1. Kopsavilkums un mérku noteikSana (10 miniites)
Parskatiet projekta uzdevumus un noskaidrojiet gaidas.

2. Petniecibas posms (40 miniites)

Komandas péta kadu viltus zinu incidentu p&c savas izveles (skolotajs var sniegt
iesp&ju sarakstu).

Fokusa jautajumi:

Kads ir stasts?

Ka un kur ta izplatijas? Kada bija

ietekme uz sabiedribu?

Veicinat faktu parbaudes riku un uzticamu avotu izmantoSanu.

Skolotajs parvietojas, lai atbalstitu komandas un sniegtu atgriezenisko

saiti.

3. klase: risind@jumu izstrade

1. Prata vétras risinajumi (15 miniites)

Komandas izstrada strat€gijas, lai cinitos pret izvél&to viltus zinu izplatisanos.
Skolotajs iesaka:

Kas vai nepalidzgja risinat So incidentu?

Ka var rikoties privatpersonas, mediju organizacijas vai valdibas?

2. PlanoSanas rezultati (35 miniites)

Komandas izvélas prezentacijas formatu (pieméram, slaidSovs, zinojums, video).
Uzsakt sava projekta rezultatu sagatavoSanu vai scenarija rakstiSanu.

4. nodarbiba: Rezultatu pabeigSana

1. Projekta darba laiks (50 miniites)

Komandas pabeidz savus projektus.

Skolotajs sniedz individualu komandas atgriezenisko saiti un parliecinas, ka visas
lomas sniedz ieguldijumu.

5. klase: Prezentacijas un pardomas

1. Prezentacijas (30 miniites)

Komandas iepazistina klasi ar saviem secinajumiem un risinajumiem.

Kolg&gi un skolotajs noverté prezentacijas, izmantojot rubriku (pieméram, analizes
dzilums, radoSums, risindjumu iesp&jamiba).

32




2. Pardomas un diskusija (20 miniites)

Pardomajiet macibu procesu:

Kas jus parsteidza par viltus zinam?

Ka sis projekts ir mainijis veidu, ka jus patérgjat zinas? Kadas ir jiisu
galvenas atzinas par dezinformacijas apkaroSanu?

Macibu lidzekli » Piekluve datoriem/tabletiem ar internetu
» izdales materials: Viltus zinu izmeklgSanas rokasgramata (sagatavo skolotajs)
» multivides r1ki prezentacijam (piem&ram, PowerPoint, Canva, video
montazas programmatiira).
» Faktu parbaudes resursi (pieméram, Snopes, FactCheck.org).
» Rubrika skolénu projektu vértésanai
Jomas Jomas pardomam:
pardomam
/ Piezimes

Satura atspogulojums:

Vai skoléni identific€ un analizg savus viltus zinu incidentu galvenos elementus
(pieméram, izplatiSanas mehanismus, ietekmi uz sabiedribu)?

Vai analize ir pamatota ar ticamiem avotiem un faktu parbaudi?

Vai skoléni apzinas dezinformacijas plasako ietekmi uz sabiedribu?

Procesa atspogulojums:

Vai visi grupas dalibnieki aktivi piedalas viniem uzticé€to lomu izpilde (faktu
parbauditajs, pétnieks, prezentétajs, strategis)?

Vai komandas efektivi izmanto rikus un resursus, lai parbaudttu
apgalvojumus un izpétitu pamatinformaciju?

Vai skolotaja vadiba nodro$ina vienlidzigu lidzdalibu un atrisina jebkadas
grupas dinamikas problémas?

Prezentacijas pardomas:

Vai prezentacijas ir saistoSas un skaidri strukturétas, lai sniegtu
secinajumus un ierosinatos risinajumus?

Vai skoléni savos piedavatajos risinajumos demonstré radoSumu un
praktiskumu?

Vai prezentacijas efektivi atbilst rubrikas kritérijiem (piemé&ram, analizes
dzilums, petijuma kvalitate, risindjumu iesp&jamiba)?

Sniegt pastavigas norades un uzraudzit grupas dinamiku, lai nodro§inatu
vienlidzigu dalibu.

Pielagojiet grafiku, pamatojoties uz klases grafiku vai skolénu progresu.

33




Apsveriet iespgju uzaicinat zurnalistu vai plassazinas Iidzeklu ekspertu uz

jautajumu un atbilzu sesiju, lai bagatinatu diskusiju.

Piezimes:
1. Diferenciacija péc gatavibas

w

SN

o1

uzdevumu veicinasana: sniedziet vairakpakapju izdales materialus pétniecibai.
pieméram, dazi skoléni var izmantot skolotaja piedavatos avotus, bet citi meklet
patstavigi.

elastigas grupas lomas: pieskiriet vienkarsakas lomas (pieméram, faktu
parbauditajs) skoléniem, kuriem nepiecie$ams lielaks atbalsts, un sarezgitakas
lomas (pieméram, stratégis) tiem skoléniem, kuri ir gatavi izaicindgjumam.
sagatavosanas pirms nodarbibas: piedavajiet pamatmaterialus, piem&ram,
videomaterialus vai vienkarSotus rakstus, skoléniem, kuriem var rasties

gritibas ar attiecigo tematu.

. Diferencé$ana péc interesém

tému izvele: laujiet skoléniem izveleties viltus zinu incidentus, kas atbilst vinu
interes€m (pieméram, izklaide, politika, zinatne).

radosas izvades iespgjas: laujiet skoleniem izvél&ties, ka vini prezent€s savus
secinajumus, piemé&ram, video, infografiku, skecu vai tradicionalo slaidSovu.
individuali paplasinajumi: mudiniet pieredz&jusos skolénus izpétit

papildu jautajumus, piem&ram, algoritmu lomu dezinformacijas

izplatiSana.

. Diferenciacija péc macisanas stila

vizualo zinaSanu apguvgjiem: izmantojiet infografikas, diagrammas un
vizualas prezentacijas, lai palidzgtu izprast viltus zinu modelus.

klausitajus: ieklaujiet diskusijas, podkastus vai intervijas ar pla§sazinas
lidzeklu profesionaliem.

kinestetiskie skoléni: ieklaujiet praktiskas aktivitates, piem&ram, "viltus zinu
viktorinas" izveidi vai viltus zinu izplatiSanas kartéSanu.

. Diferenciacija péc atbalsta Imena

skolotaju ieteikumi: pavadiet vairak laika ar grupam, kuram

nepiecieSama papildu palidziba, piedavajot tieSu atgriezenisko saiti

izp€tes vai prata vetras sesiju laika.

vienaudzu palidziba: apvienojiet sp&cigakos skolénus ar tiem, kuriem
nepiecieSams vairak noradijumu, lai sniegtu atbalstu sadarbiba.

veidnes un riki: nodro$inat strukturétus celvezus, kontrolsarakstus un ieprieks
atlasitas faktu parbaudes timekla vietnes skoléniem, kuriem nepiecieSama lielaka
struktiira.

. Diferenciacija anglu valodas apguvéjiem (ELLS)

tulkotie materiali: ja iesp&jams, piedavajiet galvenos izdales materialus
vai kopsavilkumus vinu dzimtaja valoda.

vienkarSota valoda: instrukcijas izmantojiet vienkarsu valodu un
vizualus att€lus.

vardu krajuma atbalsts: izveidojiet terminu glosariju (pieméram,
"dezinformacija", "ticamiba") ar definicijam un piemériem.

. Diferenciacija skoleniem ar ipasam vajadzibam

sadalitas darbibas: sadaliet uzdevumus mazakos, vieglak paveicamos posmos.
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o alternativi vert€jumi: skoléniem ar saskarsmes griittbam atlaut prezentacijas
neverbalos formatos (piemeram, plakati vai stastitas slaidrades).

e pagarinats laiks: dodiet papildu laiku p&tniecibai, sagatavoSanas darbiem vai
pardomam.

7. Diferenciacija talantigiem skoléniem

» padzilinata izpete: veicinat padzilinatu analizi, piem&ram, pétit viltus zinu
ekonomiskos vai politiskos motivus.

» vadosas lomas: norikojiet vinus par grupu Iideriem vai mentoriem, lai atbalstitu
vienaudZus.

» patstavigi projekti: laujiet skoleéniem paSiem izstradat savu paplasinasanas
pasakumu, piem@ram, priekslikumu skolas méroga medijpratibas kampanai.

Resursi

Resursi:

Timekla vietnes un

tieSsaistes riki Faktu

parbaudes platformas

» Snopes: Snopes: viena no popularakajam platformam viltus viltus zinu stastu
atspekosanai.

« FactCheck.org: FactFack: koncentréjas uz politiskiem apgalvojumiem un to
precizitati.

« PolitiFact: parbauda politiskas zinas un pieskir "Patiesibas-O-metra" novertgjumu.

« TruthOrFiction.com: Atskir patiesibu no izdomajumiem zinu stastos un
viralos apgalvojumos.

Pétniecibas riki

* Google faktu parbaudes parliaks: Faktu parbaudes no ticamiem
avotiem.

» Hoaxy: Vizualizg, ka dezinformacija izplatas tieSsaiste.

« NewsGuard: Novérté zinu avotu uzticamibu, izmantojot
parlikprogrammas paplasinajumu

Dezinformacijas izglitiba

e Zinu lasitprasmes projekts: Piedava resursus un nodarbibas par
izpratni par zinu medijiem.

* Mediju neobjektivitate/faktu parbaude: Analiz€ zinu avotu neobjektivitati un
ticamibu.

Multivides resursi

Dokumentalas filmas
» "Sociala dilemma" (Netflix): Izpétits, ka socialo mediju algoritmi veicina
dezinformaciju.

o "Viltojums: Meklgjot patiesibu dezinformacijas laikmeta" (PBS):
Viltus zinu ietekme uz demokratiju.

YouTube kanali

* CrashCourse Medijpratibas serija: Sniedz atru parskatu par medijpratibas
jédzieniem.

o TED Talks: Lai atrastu ekspertu diskusijas par So tému, meklg&jiet "viltus
zinas" vai "mediju lietotprasme".
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Interaktivi kritiskas domasanas riki

Google reversa attélu meklésana: Palidz parbaudit attélu izcelsmi.

TinEye: Vél viena reversa attélu mekl&tajprogramma.

Sanemiet sliktas zinas: Spéle, kas palidz lietotajiem saprast, ka tiek raditas
un izplatitas viltus zinas.

Viltus zinu simulators: Demonstré, ka darbojas dezinformacijas kampanas.

Gramatas pusaudZiem

"Klasana par faktu parbauditaju: Connie Wills: "Ka atpazit viltus zinas" (A Guide
to Identifying Fake News)

Iesacgjiem draudzigs celvedis viltus zinu izpratnei un faktu parbaudes prasmju
attistiSanai, kas rakstits, pieveérSot uzmanibu jaunajiem lasitajiem.
"Dezinformacijas laikmets: Fake News and the Power of Facts in a World of
Misinformation", autors: Eric Alterman

VienkarSoti pieméri un reali stasti no dzives, kas ir saistoSi pusaudziem,
vienlaikus uzsverot medijpratibas nozimi.

"Medijpratiba digitalaja laikmeta", Piters V. Logans (Peter W. Logan)

Sniedz parskatu par plassazinas Iidzeklu lietotprasmes jeédzieniem, viltus zinu
atpaziSanas padomiem un dezinformacijas ietekmi uz sabiedribu, ka ari
piemerus, kas attiecas uz pusaudziem.

"Viltus zinas un propaganda: ST gramata ir pielagota jaunie$u auditorijai un ar
skaidru valodu un vizualiem materialiem iepazistina ar tadiem jédzieniem ka
neobjektivitate, ticamiba un plassazinas lidzek]u ietekme.

"AugSamcelties pari viltus zinam: M. Bedell: "Atrodot precizu un uzticamu
informaciju kliksku pasaulg", autors J. M. Bedell.

ST gramata ir Tpasi rakstita pusaudZiem un maca, ka atpazit viltus zinas un
atbildigi izmantot digitalos plaSsazinas Iidzeklus.

Raksti un tieSsaistes resursi pusaudziem

"Ka pamanit viltus zinas", Common Sense Media

Timekla vietnes saite: Piedava 1sus padomus un piemerus, kas 1pasi paredzeti
jaunajiem lasTtajiem, lai atpazitu viltus zinas tieSsaiste.

"10 jautajumi viltus zinu atklasanai", News Literacy Project Website Link:
Praktisks kontrolsaraksts, ko pusaudzi var izmantot, lai noveértétu zinu stastus un
avotus.

"Kapéc viltus zinas ir probléma (un ka jus varat palidzet to apturét)"Junior
Scholastic

gajﬁ raksta, kas rakstits vidusskoleniem un vidusskoleniem, ir izskaidroti viltus
zinu pamati un sniegti noderigi padomi.

"Mediju gudriba: MediaSmarts: "Partrauciet viltus

Timekla vietnes saite: Taja ir interaktiva kampana ar aktivitatém un
videoklipiem, lai palidz&tu pusaudziem iemacities parbaudit informaciju
tieSsaiste.

"Socialie mediji un dezinformacija: Kas jazina pusaudziem", ko piedava
ConnectSafely.
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sniedz uzskatamus piemé&rus par to, ka dezinformacija izplatas tadas platformas
ka Instagram, TikTok un Snapchat.

3.Dizaina domasana digitalo problému risinasanai

Macibu rezultati:
P&c §is nodalas pabeigSanas jiis varésiet:

1. lIzpratne par dizaina domasanas pamatiem:

o izskaidrot dizaina domasanas uz cilvéku orient€tas pieejas inovacijai
pamatprincipus un teorétiskos pamatus (Brown, 2009; Johansson-Skoldberg,
Woodilla, & Cetinkaya, 2013).

2. Piemeérot dizaina domasanas procesa posmus:

o Identificét un aprakstit piecus galvenos posmus - empatiju, definéSanu, ideju,
prototipa izveidi un test€Sanu - un paradit, ka katrs posms veicina efektivu digitalo
problému risinasanu.

3. iejutieties audzeknu situacija un identificejiet digitalas problemas:

o Izmantojiet empatijas metodes, pieméram, intervijas, novérojumus un lietotaju
celojuma karteSanu, lai atklatu un izprastu digitalas problémas, ar kuram saskaras
skoléni, Ipasu uzmanibu pieveérsot tiem, kuriem ir mazak iesp€ju.

4. Skaidri defingjiet digitalas problémas:

o Attistit prasmes sintezet kvalitativos un kvantitativos datus skaidros, praktiski
izmantojamos problému formul&jumos, kas vérsti uz digitalo skolénu unikalajam
vajadzibam.

5. Radit radoSus risinajumus, izmantojot digitalos rikus:

o Izmantot dazadas ideju izstrades metodes un digitalas platformas, lai mekletu

un izstradatu inovativus risinajumus identific€tajam digitalajam problémam.
6. prototipu izstradasana un digitalo risinajumu testéSana:

o Izstradat digitalo risindjumu zemas ticamibas prototipus, istenot iterativus testéSanas

ciklus klasg un pilnveidot Sos risindjumus, pamatojoties uz lietotaju atsauksmeém.
7. Analizét un macities no gadijumu izpéetes:

o Kiritiski izvertét realas pasaules dizaina domasanas projektu gadijumu izpéti, jo
1pasi tos, kas risina digitalas problémas skoléniem ar ierobezotam iesp&jam, lai
iegiitu labako praksi un stratégijas veiksmigai istenoSanai.

8. Integret dizaina domasanu digitalas macibu programmas planoSana:

o lIzstradat stratégijas dizaina domasanas metodologiju ieklauSanai macibu programmu

izstradeé un macibu prakse, lai veicinatu inovaciju, sadarbibas un nepartrauktu

uzlabojumu kultiiru digitalas macibu vides.
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9. Pardomat un pielagot digitalo problému risinasanas praksi:
o lesaistities refleksijas prakse, lai novértetu dizaina domasanas ietekmi uz macisanu
un macisanos un pielagotu pieejas, lai labak apmierinatu mainigas izglitojamo
digitalas vajadzibas.

3.1 Ievads dizaina domasana: Inovaciju pamatprincipu ietvars

Dizaina domasana ir uz cilvéku orientéta pieeja inovacijai, kas uzsver empatiju, radoSumu un
iterativu problému risinasanu. Sis sistémas bitiba ir izpratne par galalietotaju vajadzibam un
pieredzi, kas lauj izglitotajiem un inovatoriem pardomat problémas un izstradat pielagotus digitalos
risinajumus (Brown, 2009; Johansson-Skéldberg, Woodilla un Cetinkaya, 2013). Strauji mainigaja
digitalaja vidé dizaina domasana piedava stabilu metodologiju sarezgitu problému risinasanai,
veicinot eksperiment€Sanu un nepartrauktu pilnveidosanu.

Dizaina domaSanas procesu parasti veido vairaki posmi: empatijas veidoSana, defin€Sana, ideju
radiSana, prototipu veidoSana un test€Sana. Empatijas faze praktiki giist padzilinatu ieskatu lietotaja
pieredzé un izaicinajumos. ST fundamentala izpratne lauj labi formulét problémas definiciju, kas péc
tam paver celu radoSai ideju izstradei. Ideju radiSanas faze veicina plasa risindjumu klasta
radiSanu, veicinot vidi, kura var uzplaukt inovativas idejas. P&c tam $§is idejas tiek parverstas
taustamos prototipos, kas tiek parbauditi realaja dzivé un iterativi uzlaboti. Sis cikliskais process ne
tikai uzlabo digitalo risindjumu atbilstibu un iesp&jamibu, bet ari nodroSina, ka tie visa izstrades
gaita atbilst lietotaju vajadzibam (Brown, 2009).

Digitalo problému risinasanas konteksta dizaina domasSana ir Tpasi spéciga, jo ta novers plaisu starp
tehnologiskajam iesp&jam un uz cilvéku orientétam vajadzibam. Nepartraukti integr&jot lietotaju
atsauksmes, digitalos rikus un izglitibas tehnologijas var pilnveidot, lai tas kltu intuitivakas un
efektivakas. Sada iterativa pieeja ir loti svariga digitalaja vidé, kur straujas tehnologiskas parmainas
un mainigas lietotaju vélmes prasa elastigus, pielagojamus risinajumus (Johansson-Skoldberg et al.,
2013). Visbeidzot, dizaina domasSana nodroSina pedagogus, digitalos dizainerus un problému
risinatajus ar daudzpusigu instrumentu kopumu inovaciju veicinasanai, laujot viniem radit jégpilnu
macibu pieredzi un veicinat ietekmigas parmainas.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat integret dizaina domasanas pamatprincipus sava paSreizéja pieeja
digitalo probléemu risinasanai un kadas izmainas paredzat sava macibu prakse?

2. Pardomajiet kadu nesenu probléemu sava klase vai skola, kurai bitu nodergjusi
dizaina domasanas pieeja. Ka §is sistemas pieméroSana buitu varéjusi pie citadaka
iznakuma?

3. Kada veida dizaina domasanas domasanas veida ievie§ana veicina inovaciju un
radoSuma kultiiru jusu skolénu vida un ka jiis varat novertet tas ietekmi?
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3.2 iejutiba pret izglitojamajiem: Izpratne par vinu digitalajiem izaicinajumiem

Empatijas veidoSana ir dizaina domaSanas procesa pamatposms, kura centra ir izpratne par
galalietotaju - $aja gadifjuma izglitojamo - vajadzibam, pieredzi un izaicinajumiem. Aktivi
sadarbojoties ar skoléniem, izmantojot intervijas, novérojumus un empatijas kart€Sanu, pedagogi
var git padzilinatu ieskatu specifiskajos digitalajos izaicinajumos, ar kuriem vini saskaras. ST uz
cilveku orientéta pieeja lauj skolotajiem atklat ne tikai tehniskos jautajumus (piem&ram, piekluvi
iericém vai uzticamam internetam), bet ari emocionalos un motivacijas faktorus, kas ietekmé
skolénu digitalo pieredzi (Brown, 2009).

Misdienu strauji mainigaja digitalaja vid€ izglitojamie saskaras ar dazadam problémam, kas var
kavét vinu akadémisko un personigo izaugsmi. STs problémas ietver ierobeZotu piekluvi digitalajiem
rikiem, atSkirigu digitalo prasmju limeni, tehnologiju izraisitu trauksmi un griitibas orient&ties
parbagataja tieSsaistes informacijas . Empatiski iesaistoties, pedagogi var identificé€t So problemu ,
izprotot, ka tadas problémas ka neatbilstoSa infrastruktiira vai nepietickams atbalsts ietekme
izglitojamo sp€ju giit panakumus digitalaja vidé (Johansson-Skoldberg, Woodilla, & Cetinkaya,
2013). Sada izpratne ir loti svariga, lai izstradatu intervences un digitalos risinajumus, kas ir gan
efektivi, gan atbilst realajam izglitojamo vajadzibam.

[zmantojot tadas metodes ka empatijas intervijas, fokusa grupas un lietotaja celojuma kart€Sana,
pedagogi var iegiit visaptveroSu priekSstatu par izglitojamo pieredzi. Piem&ram, empatijas intervija
var atklaties, ka skolénam ir griitibas orient&ties tieSsaistes macibu platformas, jo trikst ieprieksejas
pieredzes vai atbalsta, savukart fokusa grupas diskusija var atklat izplatitako neapmierinatibu ar
digitalo resursu pieejamibu. Sis atzinas ne tikai izcel tehniskos $kerslus, bet ari izgaismo
emocionalas reakcijas un uzvedibas modelus, kas pavada digitalas problémas. So secinajumu
ieklauSana projektéSanas procesa nodroSina, ka turpmakie risinajumi ir pielagoti, lai risinatu gan
digitalas maciSanas kognitivas, gan afektivas dimensijas (Carlgren, Rauth, Elmquist, 2016).

Galu gala empatijas ieklauSana digitalo problému risinaSanas procesa dod pedagogiem iesp&ju
izstradat inovativas, uz lietotaju orientStas stratégijas, kas efektivi risina skolénu problémas.
Nepartraukti parskatot un pilnveidojot savu izpratni par izglitojamo pieredzi, skolotaji var radit
digitalas macibu vides, kas ir adaptivas, atbalstoSas un ieklaujosas - nodroSinot, ka ikvienam
skolénam ir iespgja glit panakumus tehnologiju parvalditaja pasaulé (Brown, 2009).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus paslaik giistat ieskatu par skolenu digitalajam problemam un kadas metodes
jus varétu izmantot, lai padzilinatu izpratni par vinu vajadzibam?

2. Pardomajiet kadu gadijumu, kad, uzklausot skolénu viedokli, jisu pieeja ir
biitiski mainijusies. Kadas galvenas atzinas jiis guvat $aja procesa?

3. Ka jus varat izmantot empatijas metodes, pieméram, intervijas vai lietotaja celojuma
karteSanu, lai atklatu sleptas digitalas problémas, kas var ietekméet skolenu
iesaistiSanos un maciSanos?

39



3.3 Dizaina domasanas procesa posmi (empatijas, definéSanas, idejas, prototipa radiSanas un
testésanas).

Dizaina domasanas process ir uz cilvéku orienteta inovaciju sist€ma, kas ved praktiz&josus
specialistus cauri vairakiem atkarto$anas posmiem, lai atrisinatu sarezgitas problémas. Si
metodologija uzsver radosumu, sadarbibu un padzilinatu lietotaju vajadzibu izpratni, tap&c ta ir Tpasi
piemérota digitalo risinajumu izstradei izglitibas konteksta. Parejot cauri atseviskam fazém -
empatijas, definéSanas, ideju, prototipa radiSanas un testéSanas - dizaina domataji var parveidot
problémas par istenojamam iesp&jam (Brown, 2009; Johansson-Skoldberg, Woodilla, & Cetinkaya,
2013).

Pirmaja posma "Empathise’ galvena uzmaniba tiek pievérsta tam, lai ieglitu vispusigu izpratni par
lietotajiem un vinu pieredzi. Saja posma pedagogi un inovatori tiei sadarbojas ar izglitojamajiem,
izmantojot intervijas, novérojumus un empatijas kartéSanu, lai atklatu vigu digitalas problémas un
vajadzibas. ST imersiva pieeja palidz atklat ne tikai tehniskos $kerslus, pieméram, ierobeZotu
piekluvi digitalajiem rikiem, bet arm emocionalos un kontekstualos faktorus, kas veido macibu
pieredzi (Brown, 2009). Pieskirot prioritati empatijai, Sis process nodroSina, ka turpmakie risinajumi
ir dzili saistiti ar realo lietotaju pieredzi.

P&c empatijas posms "DefinéSana' ietver apkopoto atzinu sintézi, lai formulétu skaidru problémas
formul&jumu. Sis posms ir loti svarigs, jo tas formulé probléemu tada veida, kas virza ideju izstrades
procesu uz lietotaju pamatvajadzibu apmierinaSanu. Pedagogi savus novérojumus apkopo kodoligas
problémas definicijas, nosakot mérktiecigu darba kartibu radoSai izp&tei. Labi definéts problémas
formul&jums kalpo par pamatu, lai raditu inovativus risinajumus, kas ir gan biitiski, gan mérktiecigi
(Johansson-Skoldberg et al., 2013).

Ideju izstrades posma galvena uzmaniba tiek pievérsta radosumam. Saja posma pedagogi un
izglitojamie bez spriedumiem apspriez dazadus iesp&amos risindjumus, veicinot atSkirigu
domasanu un netradicionalu ideju izpéti. Lai raditu plasu iesp&ju spektru, parasti tiek izmantoti tadi
panémieni ka domu kartéSana, prata vétras sesijas un skicéSana. Sada atvérta pieeja lauj
dalibniekiem apsvert vairakus lenkus un perspektivas, tadejadi bagatinot ideju kopumu, no kura var
rasties efektivi risinajumi (Carlgren, Rauth, Elmquist, 2016).

P&c tam, kad ir raditas dazadas idejas, process pariet uz prototipa fazi. Saja posma izvélétas idejas
tiek parveidotas taustamos, maz ticamibas reprezentacijas veidos, pieméram, skic€s, modelos vai
digitalajos maketos. Prototipu veidoSana kalpo ka eksperimentals posms, kura var atri novertét
risinagjumu iesp&amibu un potencialo ietekmi. Izstradajot $is sakotn€jas versijas, pedagogi un
inovatori var rentabla un iterativa veida izpétit savu ideju funkcionalitati un lietojamibu (Brown,
2009).

Pedgjais posms - testéSana - ietver prototipu novért€Sanu ar realiem lietotajiem, lai iegiitu
atsauksmes un ieskatu. Sis kritiskais posms lauj dizaineriem saprast, ka piedavatie risinajumi

darbojas prakse, identific€jot stipras puses un noradot jomas, kuras nepiecieSami uzlabojumi.
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Test€Sana nav vienreiz€js pasakums, bet gan iterativs process, kurd bitiska ir nepartraukta
pilnveidosana, pamatojoties uz lietotaju atsauksmém. Sis posms nodrosina, ka galaprodukts ne tikai
efektivi risina sakotn€jo problému, bet ari atbilst lietotaju mainigajam vajadzibam (Johansson-
Skoldberg et al., 2013).

Visbeidzot, dizaina domasanas procesa iterativais raksturs - sakot no empatijas ar lietotajiem lidz
prototipu test€Sanai un pilnveidoSanai - rada stabilu digitalo problému risinaSanas sistemu.
Nepartraukti izejot Sos posmus, pedagogi un inovatori var pielagoties jauniem izaicinajumiem,
nodroginot, ka vinu risinajumi joprojam ir inovaftivi, orientéti uz lietotaju un efektivi. Sada pieeja
veicina nepartrauktu uzlabojumu kultiiru, dodot ieinteres€tajam personam iesp&ju parliecinosi
parvarét digitalas transformacijas sarezgijumus (Carlgren et al., 2016).

Jautajumi pardomam:

1. KurS dizaina domasanas procesa posms jums Skiet visgratakais un kadas
stratégijas juis varat izmantot, lai parvarétu Sos izaicinajumus savos digitalajos
projektos?

2. Pardomajiet kadu projektu (pagatnes vai hipotétisku), kura jiis varétu piemeérot
pilnu dizaina domasanas procesu. Ka katrs posms varéetu palidzet izstradat
efektivaku digitalo risinajumu?

3. Ka dizaina domasanas iterativais raksturs - pareja no empatijas testeSanu -
uzlabo jusu sp€ju pilnveidot un uzlabot digitalos rikus izglitibai?

3.4 Probléemu definesana digitalaja konteksta

Problémas definéSana digitalaja konteksta ir pirmais kritiskais solis dizaina domasanas procesa, jo ta
nosaka skaidru virzienu sarezgitu problému risinasanai, kas rodas, integré&jot tehnologijas macibu un
darba vidé. Digitalaja vidé problémas biezi vien ir daudzSkautpainas, ietverot tehniskus
ierobezojumus, lietotaju pieredzes jautajumus un plasakus sociokulttiras faktorus. Stingri defingjot
§is problémas, pedagogi un digitalie inovatori nodroSina, ka turpmaka risinajumu izstrade ir gan
meérktieciga, gan efektiva, liekot pamatus uz lietotaju orient€tai inovacijai (Brown, 2009; Johansson-
Skoldberg, Woodilla, & Cetinkaya, 2013).

Prakse digitalo problému definéSanas process prasa riipigu kvalitativo un kvantitativo datu sintézi,
lai aptvertu visu problémas apjomu. Tadas metodes ka intervijas ar lietotajiem, analitiska analize un
kontekstuala izp&te palidz atklat pamatproblémas - sakot no digitalas pieejamibas un bazam par datu
konfidencialitati un beidzot ar lietotaja saskarnes neefektivitati -, kas var nebiit uzreiz redzamas. S1
visaptverosa pieeja lauj ieinteres€tajam personam formulét precizus problému formul&jumus, kas
atspogulo digitalo lietotaju unikalas vajadzibas. Sadarbibas centieni, iesaistot starpfunkcionalas
komandas, vél vairak uzlabo So problému definiciju skaidribu, nodro$inot, ka tiek nemtas véra visas
tehniskas, cilvéciskas un organizatoriskas perspektivas (Johansson-Skdldberg et al., 2013; Carlgren,
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Rauth, & EImquist, 2016).

Labi definéts problémas formul&ums digitalaja konteksta ne tikai virza ideju un prototipu izstrades
posmus, bet arT saskano ieinteres€to personu gaidas un resursu pieskirSanu visa inovacijas procesa.
Precizi nosakot konkrétas digitalas problémas, pedagogi un inovatori var radit mérktiecigus,
meérogojamus risinajumus, kas nepartraukti tiek pilnveidoti, izmantojot iterativu test€Sanu un
atgriezenisko saiti. Sada stingra pieeja problému defingSanai ir neaizstajama, lai izstradatu
iedarbigus digitalos risinajumus, kas efektivi apmierina lietotaju vajadzibas un veicina nozimigas
parmainas strauji mainigaja tehnologiskaja vide (Brown, 2009; Carlgren et al., 2016).

Jautajumi pardomam:

1. Kadus panémienus jiis izmantojat, lai skaidri definétu digitalas problemas sava
izglitibas iestade, un ka Sie problemu formuléjumi palidz jums izstradat
turpmakos risinajumus?

2. Pardomajiet kadu konkrétu digitalu izaicinajumu, ar kuru nesen saskaraties.
Ka problémas skaidra definéSana palidzéja noteikt iesp€jamos risinajumus?

3. Kada veida kopiga problému definéSana, iesaistot vairakas ieinteresétas personas, var
palidzét rast visaptverosakus un efektivakus digitalos risinajumus?

3.5 Ideju radiSanas metodes: radosu risinajumu generésana ar digitalajiem rikiem

Dizaina domasanas ideju faze ir iz8kiroSs posms, kura priekSplana izvirzas radoSums un inovacija.
Saja posma tiek generdtas dazadas idejas un risindjumi noteiktu digitdlo problému risinasanai.
Ieklaujot digitalos rikus, piem&ram, virtualas tafeles, domu kart€Sanas programmattru un kopigas
prata vétras platformas, pedagogi un inovatori var veicinat vidi, idejas tiek ne tikai atri generétas,
bet ar vizuali sakartotas un viegli kopigotas. Sie digitalie riki uzlabo ideju izstrades procesu, jo lauj
reallaika sadarbibu starp sadalitam komandam, novér§ geografiskos un laika ierobeZojumus un
veicina dinamiskaku radoSo koncepciju apmainu (Dam & Siang, 2018; Johansson-Skoldberg,
Woodilla, & Cetinkaya, 2013).

Turklat digitalas ideju izstrades metodes atbalsta iterativu pieeju radoSai problému risinasanai. Ar
digitalo riku palidzibu komandas var atri izstradat prototipus un pilnveidot savas idejas, izmantojot
nepartrauktas atgriezeniskas saites cilpas. Sis iterativais process lauj atri attistit koncepcijas no
abstraktam idejam Iidz taustamiem risinajumiem. Riki, kas atvieglo asinhrono sadarbibu, nodroSina,
ka katrs komandas dalibnieks var sniegt savu unikalo skatfjumu, kas galu gala noved pie
stabilakiem un daudzveidigakiem risinajumiem. Rezultata pedagogi un inovatori ir labak sagatavoti
risinat sarezgitas digitalas problémas, izmantojot kolektivo radoSumu un nodroSinot, ka vinu
risinajumi ir gan inovativi, gan istenojami (Brown, 2009; Carlgren, Rauth un Elmquist, 2016).
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Jautajumi pardomam:

1. Ka digitalie riki, pieméram, virtualas baltas tafeles un domu KkartéSanas
programmatiira, uzlabo sadarbibu reallaika ideju izstrades posma un ka Sie riki
var palidzét parvarét geografiskos un laika ierobeZojumus jiisu macibu prakse?

2. Pardomajiet pieredzi, kad digitalas ideju izstrades metodes lava jusu komandai atri
izstradat prototipus un pilnveidot idejas. Kadi iterativas atgriezeniskas saites procesa
aspekti bija visefektivakie, parveidojot abstraktas koncepcijas par taustamiem
risinajumiem, un ka jus varétu turpmak optimizét So procesu turpmakajos projektos?

3.6 Digitalo risinajumu prototipéSana un testéSana klasé.

Digitalo risinajumu prototipéSana klasé ir bitisks solis, lai abstraktas idejas parveérstu taustamos,
parbaudamos produktos. Saja posma pedagogi rada mazas ticamibas modelus, pieméram, skices,
vadu shémas vai interaktivus maketus, kas atspogulo digitala rika vai macibu platformas
pamatfunkcijas. Sie prototipi ir praktisks veids, ka vizualizét idejas un identificét iesp&jamas
problémas izstrades procesa sakuma. lesaistoties prototipéSana, skolotaji var saskanot digitalas
inovacijas ar macibu programmas mérkiem un skolénu vajadzibam, nodroSinot, ka risindjums ir gan
istenojams, gan atbilstoss (Brown, 2009; Dam & Siang, 2018).

So prototipu testéSana autentiska klases vide ir butiska, lai reala laika iegfitu atsauksmes no
galvenajiem lietotajiem - skoléniem un pedagogiem. TestéSanas sesiju laika lietotaji mijiedarbojas
ar prototipu, sniedzot vertigu ieskatu par ta lietojamibu, iesaisti un vispar€jo ietekmi uz macisanos.
Sis iterativais testéSanas process lauj identificét stipras un vajas puses, laujot pedagogiem, lai
uzlabotu dizainu, pamatojoties uz tie§iem novérojumiem un lietotaju atsauksmém. Sada uz lietotaju
versta pieeja ne tikai apstiprina sakotngjo dizainu, bet ar1 veicina sadarbibu, kura tiek veicinata
nepartraukta uzlaboSana (Johansson-Skoldberg, Woodilla, & Cetinkaya, 2013).

Iterativais prototipu veidoSanas un testéSanas cikls galu gala noved pie tadu digitalo risinajumu
izstrades, kas ir pielagojami un efektivi dazados macibu kontekstos. Atkartotu atgriezeniskas saites
un pilnveidoSanas ciklu rezultata digitalie riki attistas, lai risinatu musdienu klases dinamiskas
problémas, nodrosinot, ka tie uzlabo skolénu iesaisti un veicina digitalo pratibu. Sis process
samazina riskus, kas saistiti ar liela méroga digitalo ievieSanu, un dod iesp&ju pedagogiem radit
inovativus, uz lietotaju orient€tus risinajumus, kas atbilst mainigajam izglitojamo vajadzibam (Dam
& Siang, 2018; Brown, 2009).

Jautajumi pardomam:

1. Ka digitalie riki un platformas uzlabo jisu spéju generét inovativas idejas ideju
radiSanas posma, un kuri riki jums Skiet visefektivakie?
2. Pardomajiet prata vetras sesiju, kura tika izmantotas digitalas ideju izstrades
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metodes. Kadi faktori veicinaja daudzveidigu un radoSu risinajumu rasanos?

3. Kadas stratégijas varat istenot, lai nodrosinatu, ka visi komandas locekli digitalo ideju
sesijas sniedz vienlidzigu ieguldijumu, jo 1pasi, ja tiek izmantoti tieSsaistes sadarbibas
riki?

3.7 Digitalo risinajumu prototipéSana un testéSana klase.

Digitalo risindgjumu prototipéSana klasé ir butisks solis, lai abstraktas idejas parveérstu konkrétos
macibu lidzeklos. Sis posms lauj pedagogiem un skoléniem izstradat zemas ticamibas modelus,
pieméram, skices, vadu shémas vai interaktivus maketus, kas atspogulo digitala risinajuma
pamatfunkcijas. lesaistoties prototipéSana, skolotaji var atri vizualizé€t inovativas idejas un
identificét iesp&jamas problémas, pirms ieguldit lidzeklus pilnvértiga izstrade. Sis process atbilst
dizaina domasanas principiem, kas atbalsta atru eksperiment€Sanu un agrinas neveiksmes, lai
veicinatu radoSumu un uzlabotu macibu rezultatus (Brown, 2009; Dam & Siang, 2018).

Tikpat svariga ir So prototipu testéSana autentiska klases vidé. Test€Sanas posma skoléni tiek
iepazistinati ar digitalajiem risinajumiem, un vinu mijiedarbiba tiek novérota un dokumentéta. ST uz
lietotaju orient€tad noverteSana palidz pedagogiem iegiit svarigas atsauksmes par lietojamibu,
iesaistiSanos un efektivitati. Iterativa testéSana lauj nepartraukti pilnveidot prototipus, pamatojoties
uz realas vides ieguldijumu, nodroSinot, ka galaprodukts ir gan funkcionals, gan atbilst izglitojamo
vajadzibam. Sada pieeja ne tikai uzlabo digitalo riku izstradi, bet arf aktivi iesaista skolénus macibu
procesa, veicinot dzilaku izpratni par digitalo pratibu un problému risinaSanas prasmém (Johansson-
Skoldberg, Woodilla, Cetinkaya, 2013).

Iterativais prototipu veidoSanas un testéSanas cikls kalpo ka dinamiska sistéma inovativu digitalo
risingjumu izstradei izglitibas joma. Atkartoti pilnveidojot prototipus, izmantojot secigas
atgriezeniskas saites, pedagogi var nodro$inat, ka galigie digitalie riki ir pielagoti konkrétam klases
vides problemam. Sis process veicina sadarbibas un adaptivas macisanas atmosferu, kura skoléni
klust par aktiviem digitalo resursu attistibas veicinatajiem. Galu gala prototipu veidoSana un
testeSana lauj pedagogiem izstradat efektivus, uz lietotaju orientétus risinajumus. Kas ne tikai uzlabo
digitalo macisanos, bet arT attista 21. gadsimtam nepiecieSamas prasmes (Dam & Siang, 2018).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat integret prototipeSanu sava klase, lai parveidotu digitalas idejas par
taustamiem macibu rikiem, un kadus sakotnéjos solus jus varéetu veikt?

2. Kadas problemas jiis sagaidat, testéjot digitalos prototipus ar skoléniem, un ka jiis
varétu risinat Sis problémas, lai iterativi uzlabotu savu digitalo risinajumu?

3. Kada veida nepartraukta atgriezeniska saite no skoléniem testéSanas posma var
uzlabot jusu digitalo risinajumu dizainu un funkcionalitati, lai tie labak atbilstu
skolénu macibu vajadzibam?
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3.8 Gadijumu izpéte: dizaina domasanas projekti studentiem ar ierobeZotam iespéjam

Pilsétas vidé ar dizaina domasanas iniciativu, kas pazistama ar nosaukumu Project Bridge,
skoléniem no skolam ar nepietickamiem resursiem tika dota iesp&ja risinat problémas, kas saistitas
ar digitalo piekluvi un lasit un rakstitprasmi. Projekts sakas ar empatijas sesijam, kuras skoléni veica
intervijas un noverojumus, lai noteiktu Sk&rSlus, piem@ram, ierobezotu piekluvi iericEm un
nepietickamas digitalas prasmes. Balstoties uz §Tm atzinam, dalibnieki kopigi izstradaja idejas un
prototipus letu digitalo resursu centriem, ko varétu integrét viet€jas biblioteékas un kopienas centros.
ST pieeja ne tikai uzlaboja skolénu digitalo iesaistisanos, bet ari veicinaja piederibas sajitu un
kopienas pilnvaroSanu (Brown, 2009; Johansson-Skdldberg, Woodilla un Cetinkaya, 2013). Lidzigi
ar1 lauku kopiena ar vaju interneta pieslégumu projekta Rural Connections tika izmantota dizaina
domasana, lai izstradatu bezsaistes digitalas maciSanas modulus un parné€sajamus piesléguma
risinajumus. lesaistot vietgjas ieinteres€tas personas un iterativi izstradajot prototipus tadiem
risingjumiem ka ar saules energiju darbinami Wi-Fi centri, studenti var&a uzlabot digitalo
ieklauSanu un mazinat tehnologisko plaisu sava regiona (Dam & Siang, 2018).

Cita gadijjumu pétijuma projekta "leklaujoSas inovacijas" galvend uzmaniba tika pieversta
skoléniem ar invaliditati, kuri saskaras ar papildu SkérSliem digitalaja macibu vide. Pedagogi un
izglitojamie sadarbojas, veicot plasu empatijas izpéti, lai noteiktu konkrétas pieejamibas problémas.
Ta rezultata tika izstradati adaptivi digitali riki, tostarp pielagojamas saskarnes un paligtechnologijas,
kas tika prototip€ti un pilnveidoti, pamatojoties uz lietotaju atsauksmém. Iterativais projekt€Sanas
process nodroSinaja, ka galigie digitalie risinajumi bija ne tikai funkcionali, bet arT pielagoti
daudzveidigajam skolénu vajadzibam, tad€jadi ievérojami uzlabojot vinu iesaisti un macibu
rezultatus (Carlgren, Rauth, & Elmquist, 2016; Brown, 2009).

Vel viens piemérs ir Kopienas sadarbibas projekts, kas bija vérsts uz digitalo prasmju trikumu
migrantu gimends ekonomiski griitibas nonakus$ajos rajonos. Saja iniciativa pedagogi, vietéjas
bezpelnas organizacijas un kopienas locekli sadarbojas, lai kopigi izstradatu kultiiras aspektiem
atbilstoSas digitalas pratibas macibu programmas un interaktivus macibu modulus. Veicot empatijas
intervijas un kopigus seminarus, projekta komanda ka galvenos Sk&rSlus identific€ja valodas
barjeras un piekluves problémas. Ideju izstrades posma izstradatie prototipi tika testeti kopienas
centros, ka rezultata tika izstradati mérogojami risinajumi, kas ne tikai uzlaboja digitalas prasmes,
bet ari stiprinaja kopienas saites. Sis gadijuma pétfjums demonstré, ka dizaina domaSana var
veicinat ieklaujoSus, uz kopienu balstitus risinajumus, kas risinat unikalas problémas, ar kuram
saskaras skoléni ar ierobeZotam iesp&jam (Johansson-Skoldberg et al., 2013; Dam & Siang, 2018).

Jautajumi pardomam:

1. Ka prezentétie dizaina domasanas piemeri iedvesmo jus risinat digitalas
nevienlidzibas problému sava izglitibas konteksta?

2. Pardomajiet Sajos piemeros noraditas problemas, kas skar skoleénus ar
ierobezotam iespéjam. Ka lidzigas problemas var efektivi risinat, izmantojot
dizaina domasanas pieeju?
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3. Kados veidos sadarbibas, dizaina domasanas projekti var dot iespéju skoléniem,
kuriem nav pietiekamu iespéju macities, un veicinat ieklaujosaku digitalo macibu vidi
jusu klasé vai skola?

3.9 Resursi un riki pedagogiem

Darbibas scenarijs Nr. 1

Dizaina domasana klasg
Temats
Darbibas Dizaina domasana pétnieciba - skolas vides uzlabosana
nosaukums
Aktivitates Palidzgt praktikantiem saprast, ka digitalie riki var palidz&t risinat problémas,
méerkis izmantojot dizaina domasanu, uzsverot uzlabojamas situacijas analizi un veicinot
refleksijas praksi.
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Laika grafiks

Izpéte/problémas definésana

60 minttes

Procedura

Instrukcijas treneriem

1. solis:Sniedziet paskaidrojumu par to, ka veikt pétijumu. (dokumentu izp&te, lauka
izpéte, etnografiska izpé&te).

2. solis: paskaidrojiet, ka skoléni var veikt pétijumus divas iesp&jamas jomas:
-izpetit esoSos digitalos risindgjumus vai pakalpojumus un mekl&t problémas, ko tajos
noverst.

-izpétit vidi un definét problémas un situacijas, kuras nakotné var atrisinat ar jaunu
digitalo risinajumu.

Noradijumi praktikantiem (ja vini izvelas lauka petijjumu vai etnografisko
pétijumu):

1. solis: Pastaigajieties pa skolu, skolas parku un padomajiet par problémam, ko

velétos mainit vai atrisinat. Izmantojiet darba lapu, lai pierakstitu savas idejas.

2. solis: Jus varat izmantot arT skolotaju izveidotas aptaujas par skolas vidi.

3. solis: darba lapu.

4. posms: P&c darba lapu aizpildiSanas jiis sanakat kopa, lai parrunatu grupas dalibnieku
identificetas iespgjamas problémas.

5. solis: Izveidojiet plakatu ar iespgjamam problémam (piemé&ram, skatit

ieprieks). 6. solis: balsojiet par problemam.

7. solis: izvélieties to, ar kuru stradasiet.

8. solis: Uzsaciet izp@tes procesu. Jiis varat izpétit esoSos digitalos risinajumus un
padomat, ko vélaties mainit vai uzlabot. Varat izveidot arT plakatu problematisko vietu
un tas iesp&jamiem risinajumiem.

Saja pieméra jiis varat redzét Jaunpiebalgas vidusskolas parku un idejas, ko skoléni
vEletos mainit.

Macibu lidzekli

P&tijuma darba lapa
Plakats
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Portativais dators ar interneta pieslégumu
Projektors vai viedtalruna

Jomas Ko es véletos mainit? Ar kadiem
pardomam izaicinajumiem man naksies saskarties?
/ Piezimes

Resursi Reasearch darba lapa

Darbibas scenarijs Nr. 2

Temats Dizaina domasana klasg

Darbibas Identificétas problémas definésana

nosaukums

Aktivitates sniegt praktikantiem noradijumus par to, ka izstradat skaidru un kodoligu problémas vai
meérkis jautajuma aprakstu, ko komanda v&las risinat projekta.

Laika grafiks | 60 miniites

Procediira Instrukcijas treneriem

1. solis: Iespéjamo tematu saraksts

Izveidojiet sarakstu ar visiem izaicinajumiem, ar kuriem esat saskaries, vai vélmém,
kuras esat izt€lojies.

2. solis: problemas formuléjums

Parrakstiet problemas formul&jumus uz jautajumiem "ka més varétu", lai problemu
formul&tu ka iesp&ju. Aprakstiet savu izaicingjumu vienkar$i un optimistiski. Padariet to
pietiekami plasu, lai jus var€tu atklat negaiditi vertigas jomas, un pietiekami Sauru, lai
téma bitu viegli parvaldama.

3. solis: Izlemiet par galigajiem merkiem

Nosakiet savus mérkus $1 dizaina uzdevuma veikSanai. Godigi nosakiet realistisku
projekta apjomu gan attieciba uz laiku, gan izlaidi.. Ko jis stradasiet, lai radttu? Ko
sagaidat, ka sasniegsiet §1 procesa beigas?

4. solis: Defingjiet panakumu merijjumus

Kadi ir jiisu plasakie $a projekta meérki? Kadi rezultati noteiks projekta panakumus? Ka
jis mérisiet Sos panakumus? Ka piem&rus var miné&t

dalibnieku skaits jlisu programma, pozitivas atsauksmes no vecakiem,
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skolénu entuziasma picaugums vai lidzigi raditaji. Biezi vien Sie raditaji klust skaidraki,
padzilinoties projekta, tacu ir lietderigi sakt tos apsvert jau procesa sakuma.
Noradijumi praktikantiem

1. solis: Definéjiet izaicin@jumu

Izmantojiet pirmo darba lapu, lai uzrakstitu savus izaicinajumus.

2. solis: Izveidojiet projekta planu

Skaidri definéts uzdevums palidzes jums uzdot jautajumus un sekot lidzi visam procesam.
Pavadiet laiku kopa ar savu komandu, lai raditu kopigu izpratni par to, pie ka jiis stradajat.
Darba lapa Nr. 2 seit

3. solis: Apkopojiet domas

Ka komanda pastastiet par dizaina izaicinajumu, pie kura izvel&jaties stradat.
Apkopojiet un pierakstiet domas par savu izaicinajumu. Saciet ar plaSu skatfjumu:
pajautajiet sev, kapec cilvékiem var€tu but nepiecieSams, ko vini vélas vai ar ko vini
varétu nodarboties saistiba ar jiisu pétamo t€mu.

Apspriediet, ka varétu precizet uzdevumu, ja tas Skiet parak plass vai parak specifisks.
Parskatiet uzdevumu kritériju un ierobezojumu sarakstu. Apspriediet ar komandu, vai o
sarakstu nepiecieSams papildinat vai mainit?

Pamatojoties uz apkopotajam domam, vajadzibas gadijuma parveidojiet uzdevumu, lai
ieklautu komandas domas. Turpiniet parformulét savu izaicinajumu, Iidz tas visiem
komandas locekliem Skiet saprotams, viegli uztverams un istenojams.

4. solis: Izveidojiet redzamu atgadinajumu

Izvietojiet So uzdevumu vieta, ko var redzet visi komandas locekli, lai atgadinatu savu
meérki visa procesa laika.

Macibu »  Skaidrs, saskanots, viena teikuma izteikts dizaina izaicinajums.
lidzekli o Labs izaicinajums ir formuléts ar iesp&ju sajiitu. Izvirziet pietickami plasu
uzdevumu, lai jis varétu atklat negaiditi vértigas jomas, un pietiekami Sauru, lai
téma biitu saprotama.
« Neaizmirstiet bat atvértiem jaunai informacijai, méginiet atklat to, ko vél nezinat.
Jomas * Arkadiem izaicinajumiem var saskarties skolotaji, veicinot dizaina domasanu?
pardomam o Ka skolotaji var pielagot dizaina domasanu atbilsto$i klases vecumam, prasmém Utt.
/ Piezimes
Resursi Darba lapa Nr. 2 - Plakats Darba lapa -

Plakats

49



https://www.canva.com/design/DAGYdAc7Wh0/7e2jr54oA6afgMuUK9BnqA/edit
https://www.canva.com/design/DAGYdLP2Oyo/2t-kFIK9E6tmZfp2zd-tAg/edit
https://www.canva.com/design/DAGYdLP2Oyo/2t-kFIK9E6tmZfp2zd-tAg/edit
https://www.canva.com/design/DAGYdAc7Wh0/7e2jr54oA6afgMuUK9BnqA/edit
https://www.canva.com/design/DAGYdAc7Wh0/7e2jr54oA6afgMuUK9BnqA/edit

Darbibas scenarijs Nr. 3

Temats Dizaina domasana klase

Darbibas Identificetas problemas risinajuma izveide

nosaukums

Aktivitates sniegt praktikantiem noradijumus par to, ka attistit radosu parliecibu un pozitivu izaugsmes
merkis domasanas veidu.

Laika grafiks | 60 miniites

Procediira Instrukcijas treneriem

1. solis: skaidru temu

Izlemiet, uz ko konkréti koncentréties sesija, un noskaidrojiet, kadus rezultatus vélaties
sasniegt.

Izstradajiet labi pardomatu jautajumu kopumu, lai vaditu prata vétras procesul.

2. solis: Izvélieties piemeérotu vidi

Rezervgjiet telpu ar plaSu sienu laukumu, kur dalibnieki var brivi stavet, un iesaistities.

3. solis: Sagatavojiet materialus

Apkopojiet nepiecieSamas lietas, pieméram, Post-it piezimes, markierus, papiru. Dazi
skoléni vargtu izmantot klépjdatorus, tapec parliecinieties, ka tiem ir piekluve internetam.

Noradijumi praktikantiem

1. solis: Izvélieties personu, kas vadis grupu §is aktivitates laika. 2. solis:
Iepazistiniet ar savu temu

Isi iepazistiniet ar izaicinajumu, pie kura stradajat

3. solis: Sagatavojiet ikvienu dalibai

Sapulcgjiet komandu pie sienas vai padetalas. Katram iedaliet pa Post-it blocinam un
markieri. Mudiniet cilvékus zZimé&t un bt vizualiem. Atgadiniet, lai vini raksta ar lieliem
burtiem un atzimé tikai vienu ideju uz viena Post-it.

4. solis: izvietojiet jautajumu, par kuru jis planojat rikot prata vétru, uz sienas, lai visi to
redzetu. Ludziet dalibniekus veltit dazas miniites un pierakstit savas pirmas idejas, pirms
sakt darbu grupa. P&c tam veiciniet prata vétru un fiksgjiet katru individualo ideju.

5. solis: Grupgjiet Iidzigas idejas

P&c "prata vetras" veikSanas veltiet dazas miniites, lai sagrupétu lidzigas idejas. Tas palidzes
visu sakartot un padaris vieglak saprotamu.

6. solis: atlasiet labakas idejas
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https://padlet.com/vzrvzr47/how-to-prevent-bullying-in-our-school-digital-solutions-hwvevktlgnvimi3d

Katra persona izvé€las savu iecienitako ideju - kaut ko, kas vinai visvairak patik vai ko
uzskata par labako. Katrs sanem daZzas balsis, un katrs izvelas klusi, lai neietekm&tu citus.
Jiis varat atzZimét savu izveli ar [im&amiem punktiem vai Zim&jot punktus uz pastkarteém.

7. posms: saskaitiet balsis un pienemiet lemumu

Kad visi ir nobalsojusi, saskaitiet, cik balsu katra ideja ir san@musi. P& tam grupa
parrunajiet labakas idejas un izlemiet, pie kuram no tam stradat. Esiet realistiski noskanoti
attieciba uz to, ko varat izdarit, un izvélieties tris labakas idejas, uz kuram koncentréties.

8. solis: Izvélieties ideju

P&c prata vétras sadalieties nelielas grupas pa diviem Iidz ¢etriem cilvékiem un izvélieties
vienu ideju, pie kuras stradat. Kad grupa ir izvél§jusies ideju, padomajiet par vienkarSiem
veidiem, ka to Tstenot. Koncentrgjieties uz vienkarSas versijas izveidi, kas parada
svarigakas dalas. Uzturiet procesu jautru un atklatu - neuztraucieties par to, vai tas ir
perfekts, vai parak atri izv€laties tikai vienu iespg&ju.

9. solis: Izveidojiet plakatu vai sienu, lai paraditu rezultatu.

Ka komanda izmantojiet lielu papira lapu, lai uzrakstitu un apkopotu savu koncepciju. Vai
ari varat izmantot ar1 canva tafeli

Seit jis varat apskatit skolénu ideju piem&ru par rotajumu izgatavosanu Latvijas valsts
svetkiem.
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https://www.canva.com/design/DAGZrIQNWs8/i6RMDVvcPGJJWmCNw7fBWQ/edit

Ldejap valsts svethw ara dekeriew

Macibu Portativie datori ar interneta pieslégumu
lidzekli Markieri
Jomas « Kadu riku izmantot, lai raditu un kopigotu idejas

pardomam * Vai visi klases locekli aktivi piedalas aktivitates laika.
I Piezimes | o |zveidojiet skoléniem lomas

Resursi Padlet
https://www.startdesign.lv/dizaina-domasana-ka-piecu-solu-process
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Darbibas scenarijs 4

Temats Dizaina domasana klasg

Darbibas | Prototipu veidosana

nosauku

ms

Aktivitate | Noradit praktikantiem, ka piem&rot dizaina domasanas metodes realai skolénu macibu
s mérkis | problémai.

Laika 60 mintites

grafiks

Procedar | Instrukcijas treneriem

as

Piedavajiet skoleniem izvéleties, ka veidot savas idejas prototipu. Seit ir pieméri.
Noradijumi praktikantiem

1. solis: noskatieties prezentaciju

2. solis: Veiciet nelielu prata vétru, lai izlemtu, kuru metodi izmantosiet.

3. solis: Izvélieties labako ideju idejas prototipa izveidei.

4. solis: digitalo risinajumu mekl&$anai varat izmantot kadu no platformam;
WWW.invison.com.

www.marvel.com www.figma.com

5. solis: saciet idejas prototipa izstradi
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https://gamma.app/docs/Design-Thinking-Make-Your-Ideas-Real-7uqd5l8eu8te95o
http://www.invison.com/
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Seit ir digitala risindgjuma piemérs:

https://www.figma.com/proto/imwItyg6hMFmGX5TCe4xfu/Mobings?type=design& node-
id=1-4&t=FcjoDoZvo72jjgRX-0&scaling=min-zoom&page-id=0%3Al&starting-point-node-

i1d=1%3A4
Macibu Izmantojot prototipus, varat dalities ar savu ideju ar citiem cilvékiem un apspriest, ka to
lidzekli pilnveidot. Varat izveidot prototipu gandriz jebko. Izvélieties formu, kas vislabak atbilst jiisu
idejai.
Jomas Laiks - dazu ideju prototip&sana aiznems vairak neka tikai vienu nodarbibu. Vai jasu

pardomam | skol€niem biis nepiecieSams vairak laika? Viniem biitu javelta tik daudz, cik nepiecieSams.
| Piezimes
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https://www.figma.com/proto/imwItyg6hMFmGX5TCe4xfu/Mobings?type=design&node-id=1-4&t=FcjoDoZvo72jjgRX-0&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=1%3A4
https://www.figma.com/proto/imwItyg6hMFmGX5TCe4xfu/Mobings?type=design&node-id=1-4&t=FcjoDoZvo72jjgRX-0&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=1%3A4
https://www.figma.com/proto/imwItyg6hMFmGX5TCe4xfu/Mobings?type=design&node-id=1-4&t=FcjoDoZvo72jjgRX-0&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=1%3A4
https://www.figma.com/proto/imwItyg6hMFmGX5TCe4xfu/Mobings?type=design&node-id=1-4&t=FcjoDoZvo72jjgRX-0&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=1%3A4

Resursi s

Portativie datori ar interneta
pieslégumu Cardboard
Lime

Krasu

otas

Vadi u.

C...

5. darbibas scenarijs

Temats Dizaina domasana klasg

Darbibas Novertésana/ testesana

nosaukums

Aktivitates sniegt apmacamajiem noradijumus par to, ka iegiit atgriezenisko saiti par savu ideju un
mérkis izveidoto produktu.

Laika grafiks 60 miniites

Procediira Instrukcijas treneriem

1. posms: Parraugiet izmainas laika gaita

Pielietojiet izp&tes prasmes, ko skoléni apguva izp&tes posma, lai noverotu progresa
pazimes. Meklgjiet izmainas uzvediba, izmainas attiecibas vai ievérojamus komentarus
no skolénu puses. Uzdodiet jautajumus, uzklausiet stastus un dokumentgjiet savus
secindjumus ar piezimém un fotografijam.

Noradijumi praktikantiem

1. solis: rikojiet pardomu sanaksmes ar savu komandu, lai apmainitos ar stastiem
par to, ko esat noverojusi. Pierakstiet galvenos citatus un novérojumus un kopigi
identific€jiet atkartojosas t€mas.

2. solis: Pardomajiet ka komanda par pamanitajam izmainam. Salidziniet $os
noverojumus ar sakotngjiem apstakliem un parskatiet sakotngja p&tijuma giitas atzinas.
Apsveriet iesp€ju izveidot vizualu kopsavilkumu "pirms un péc", lai izceltu atskiribas.
3. posms: uzraudzit un noveértet ietekmi

Izlemiet, ka sekosiet [idzi panakumiem.

* Vai apkoposiet tieSu atgriezenisko saiti no cilvekiem?
¢ Vai varat novertét rezultatus, izmantojot skaitlus vai datus?
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« Vai ietekmes novértésanai izmantosiet argjos datu avotus?

Macibu lidzekli | Piezimes
Plakati/ papirs

Jomas Jautajumi studentiem
pardomam
| Piezimes «  Kadus stastus jiis labprat dzirdétu no citiem studentiem?

» Kadus sasniegumus jiis veletos izcelt skolas zinojuma?

o Kajus So ideju izklastitu skolas vadibai, lai nodrosinatu lielaku

finansgjumu?

» Kadas atsauksmes par savu ideju jiis vél&tos dzirdét no skoléniem?

Resursi Piezimes

4. Uz vizualo tehnologiju balstitas macisanas metodes

Macibu rezultati:
P&c $is nodalas pabeigSanas jiis var€siet:

1. Izprast teoréetiskos pamatus:

o Paskaidrojiet galvenas teorijas, kas ir vizualas macisanas pamata, tostarp dualas
kod@sanas teoriju, multimediju maciSanas teoriju un kognitivas slodzes teoriju.

o lzklastiet, ka $is teorijas atbalsta vizualo materialu izmantoSanu, lai uzlabotu

izpratni, saglabaSanu un iesaistiSanos (Mayer, 2009; Paivio, 1986).
2. lzvertet un izvéléties vizualos rikus:
o Identificet dazadus vizualos rikus, pieméram, videoklipus, infografikas,

diagrammas un konceptualas kartes, un izskaidrot to lomu sarezgitas informacijas

vienkar$oSana.

o kritiski novertet So riku efektivitati dazadas satura jomas un dazadiem skolénu

profiliem (Novak & Caifias, 2008).
3. Integret vizualos materialus macibu programma un stundu planosana:
o Demonstrét, ka izstradat macibu stundu planus, kuros ieklautas vizualas
macisanas metodes, lai pievérstos dazadiem maciSanas stiliem.
o lzstradat strategijas, lai vizualos paliglidzeklus integrétu gan digitala, gan
tradicionala klasé (Mayer, 2009).
4. Atbalsts skoleniem ar 1pasam izglitibas vajadzibam:
o Pielagot vizualas macisanas stratégijas, lai apmierinatu skolénu ar fpasam
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izglitibas vajadzibam individualas vajadzibas.

o Izmantojiet vizualos materialus, lai raditu pieejamu un ieklaujoSu macibu vidi, kas
uzlabo izpratni un samazina kognitivo slodzi (CAST, 2018; Okolo & Diedrich,
2014).

5. Uzlabojiet maciSanos sadarbiba, izmantojot vizualos materialus:

o izmantot digitalas platformas un interaktivos rikus (pieméram, interaktivas tafeles,
koplietoSanas digitalas darba vietas), lai veicinatu vizualo sadarbibu un maciSanos
no vienaudzu grupas.

o Veicinat grupu aktivitates, kuras izmanto vizualus rikus, lai veicinatu diskusijas,
domu apmainu un kritisko domasanu (Resta & Laferricre, 2015).

6. Novertét vizualo metozu ietekmi:

o Izstradat un istenot novertéSanas stratégijas, lai novertétu vizualo macibu metozu
efektivitati skolenu iesaistes un akadémisko rezultatu zina.

o Izmantojiet gan formativos, gan summativos novertejumus, lai uzlabotu
vizualos materialus un macibu metodes, pamatojoties uz atsauksmem.

7. Pardomat un ieviest jauninajumus prakse:

o lesaistities refleksijas praksg, lai analizétu vizualas maciSanas stratégiju
ietekmi uz klases dinamiku un macibu rezultatiem.

o Identificét jomas, kuras nepiecieSami uzlabojumi, un inovativas pieejas, lai vél
vairak integrétu vizualos rikus macibu prakse.

4.1 Vizualo materialu ietekme uz maciSanas uzlabo$anu: teorétiskie pamati

Vizualajiem att€liem ir biitiska nozime macibas, jo tie atvieglo informacijas izpratni un saglabasanu,
izmantojot divus apstrades kanalus. Saskana ar dualas kodesanas teoriju skoléni apstrada verbalo un
neverbalo informaciju atsevisSkos, bet savstarpgji saistitos kanalos, kas uzlabo atminas saglabasanu
un atsaukSanu (Paivio, 1986). Misdienu multimediju maciSanas teorija ari uzsvérts, ka labi
izstradatu vizualo materialu apvienoSana ar verbaliem skaidrojumiem var samazinat kognitivo
slodzi un veicinat efektivaku macisanos (Mayer, 2009). Sis teorétiskais pamatojums uzsver vizualo
materialu potencialu vienkarSot sarezgitus jeédzienus un iesaistit izglitojamos dzilak neka tikai
teksts.

Papildus dualajam kod&jumam kognitivas slodzes teorija nodroSina sistému, lai saprastu, ka vizualie
atteli palidz macities, parvaldot darba atminas ierobeZzoto kapacitati. Labi izstradati vizualie
materiali var sniegt informaciju organizétaka un pieejamaka formata, samazinot lieko kognitivo
slodzi un laujot skoléniem koncentréties uz butiskakajiem jédzieniem (Mayer, 2009). Stratégiski
izmantojot diagrammas, infografikas un interaktivos plaSsazinas lidzeklus, pedagogi var palidzet
skoléniem izveidot spécigus mentalos modelus, kas veicina dzilaku izpratni un ilgtermina
saglabasanu. ST sinergija starp vizualo un verbalo informaciju palidz radit bagataku macibu pieredzi,
kas atbilst dazadiem kognitivajiem stiliem.
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Uz vizualo tehnologiju integrésana digitalaja macibu vide veél vairak uzlabo izglitibas rezultatus.
Digitalie riki, piem&ram, interaktivas simulacijas, videoklipi un grafiskie organizatori, izmanto $os
teoretiskos pamatus, lai veicinatu aktivu maciSanos un iesaistiSanos. Jaunakie pétijumi liecina, ka
vizualo materialu ieklausana digitalaja saturd ne tikai uzlabo izpratni, bet arT palielina skolénu
motivaciju un pieejamibu (Schnotz & Bannert, 2003). Lidz ar to pedagogi, kas izmanto vizualas
macibu stratégijas, var radit ieklaujosaku, efektivaku un saistosaku macibu pieredzi, kas atbilst visu
izglitojamo vajadzibam.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus paSlaik integréjat vizualos elementus savos macibu materialos un kadu ietekmi
esat noverojusi uz skolénu izpratni un iesaistiSanos?

2. Pardomajiet kadu macibu stundu, kura vizualo materialu izmantoS$ana ievérojami
uzlaboja maciSanos. Kadas 1pasas vizualo materialu iezimes veicinaja dzilaku
izpratni un ka jiis varat izmantot Sis atzinas turpmakajas stundas?

3. Kada veida jaunie digitalie riki var vél vairak uzlabot vizualo materialu izmantoSanu
klase un ka Sos rikus var pielagot, lai atbalstitu dazadus macibu stilus un kognitivas
vajadzibas?

4.2 Videoklipu, infografiku, diagrammu un jédzienu karSu izmanto§ana macibu procesa

Videoklipi kalpo ka spécigs macibu un maciSanas paliglidzeklis, izmantojot vizualas maciSanas
principus, lai raditu saistoSu, dinamisku macibu pieredzi. Pamatojoties uz Mayer (2009)
multimediju maciSanas teoriju, labi veidoti videoklipi apvieno vizualo un audialo informaciju, lai
sarezgitus jédzienus pasniegtu pieejama , tadéjadi samazinot kognitivo slodzi un uzlabojot
saglabaSanu. Ieklaujot animacijas, realas demonstracijas un stastijumus, videoklipi lauj pedagogiem
ilustrét abstraktas idejas un veicinat dzilaku izpratni starp dazadiem skoléniem. Turklat videoklipi
lauj macities pasplusma, kur skoléni var apturét, parskatit un pardomat saturu, tadgjadi veicinot
aktivu iesaisti§anos un digitalo pratibu. ST daudzpusiga pieeja ne tikai bagatina macibu stundas, bet
arT dod skoléniem iesp&ju kritiski izvertét un izmantot multimediju saturu macibu procesa (Mayer,
2009; Paivio, 1986).

Infografikas, diagrammas un konceptualas kartes ir spécigi vizualie riki, kas palidz sarezgitu

informaciju parveidot pieejama un saisto$sa formata. Infografikas apkopo datus un stastijumus

vizuali parliecinoSos att€los, padarot galveno informaciju skoléniem viegli uztveramu. Diagrammas

nodroSina strukturétus vizualus att€lus, kas ilustré sakaribas un procesus, savukart jédzienu kartes

lauj skoléniem organizet un integrét zinasanas, paradot hierarhiskus sakarus starp idejam (Novak &

Canas, 2008). Kopa Sie vizualie riki atbalsta dazadus maciSanas stilus un veicina aktivu
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iesaistiSanos satura apguve, tad€jadi uzlabojot izpratni un saglabasanu.

So vizualo riku ieklaugana macibu procesa sniedz daudzpusigas prieksrocibas. P&tijumi liecina, ka,
apstradajot informaciju vizuali, tas var samazinat kognitivo slodzi un veicinat dzilaku izpratni
(Mayer, 2009). Infografikas un diagrammas palidz skoléniem vizualizét abstraktus jédzienus un
datu sakaribas, savukart jédzienu kartes veicina kritisko domaSanu, mudinot skolénus noteikt
saiknes starp idejam. Sads vizuals zinasanu att€lojums ne tikai nostiprina maci$anos, bet arT veicina
radoSumu un problému risinaSanas prasmes. Rezultata skoléni klust labak sagatavoti informacijas
sint€zei un tas pielietoSanai realas situacijas.

Praksé pedagogi var integrét infografikas, diagrammas un jédzienu kartes dazados macibu
programmas . Piemé&ram, skolotdji var izmantot infografikas, lai apkopotu sarezgitus tematus,
izveidot diagrammas, lai izskaidrotu procesus, vai izmantot jédzienu kartes grupu projektu laika, lai
palidzeétu skoléniem kopigi organiz€t savas idejas. Digitalie riki un programmatiira, pieméram,
Canva infografikam, Lucidchart diagrammam un CmapTools jédzienu kartém, atvieglo So vizualo
materialu izveidi un interaktivu izmantoSanu klas€. Izmantojot §is stratégijas, pedagogi var uzlabot
vispargjo macibu pieredzi, padarot saturu saistoSaku, labak iegaumé&amu un pieejamaku visiem
skoléniem (Mayer, 2009; Novak & Canas, 2008).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat integrét videoklipus, infografikas, diagrammas un jédzienu kartes
sava pasreizéja macibu praksé, lai vienkarSotu sarezgitas témas un veicinatu
skolénu iesaisti?

2. Pardomajiet kadu macibu stundu, kura jiis izmantojat vizualu riku. Ka tas
ietekméja skolénu izpratni un ka jis varéetu uzlabot ta dizainu vai istenoSanu
nakotne?

3. veida digitalie riki var uzlabot vizualo macibu lidzeklu izveidi un izmantoSanu klasé
un ka jus varat nodroSinat, lai Sie Iidzekli atbilstu dazadam macibu vajadzibam?

4.3 Vizuala maciSanas skoleniem ar ipasam izglitibas vajadzibam

Vizualas macisanas stratégijas sniedz ieveérojamas prieksrocibas skoléniem ar ipasam izglitibas
vajadzibam, jo nodrofina alternativus veidus, ka izprast, saglabat atmina un iesaistities. Sis
strat€gijas, pieméram, att€lu, videomaterialu, grafisko organizatoru un interaktivu vizualo materialu
izmantoSana, ir Tpasi efektivas, lai samazinatu kognitivo slodzi un izskaidrotu sarezgitus jédzienus
tiem skoléniem, kuriem var bt griiti apgut tradicionalo teksta macibu vielu. Universala dizaina
macibam (UDL) principos ir uzsverts, cik svarigi ir nodrosinat daudzveidigus att€lojuma lidzeklus,
un vizualie materiali ir specigs lidzeklis, lai to panaktu, pielagojoties dazadiem maciSanas stiliem un
vajadzibam (CAST, 2018; Mayer, 2009).
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Vizualas maciSanas teorctiskais pamatojums specialaja izglitiba ir labi pamatots ar pé&tijumiem.
Duala kodesanas teorija paredz, ka informacija tick apstradata, izmantojot atseviskus verbalos un
vizualos kanalus, un, ja Sie kanali tiek efektivi apvienoti, maciSanas un atceré$anas ieverojami
uzlabojas (Mayer, 2009). Skoléniem ar 1pasam vajadzibam vizualie paliglidzekli var kalpot ka
sastatnes, kas novers izpratnes atSkiribas, veicina patstavibu un mazina $kérslus, ko rada macisanas
grutibas. Turklat 1pasi pielagoti vizualie paliglidzekli, pieméram, vienkarSotas diagrammas vai
personalizeti grafiskie organizatori, palidz padarit abstraktus jédzienus konkrétus, tadgjadi palielinot
gan pieejamibu, gan iesaistiSanos (CAST, 2018).

Prakseé pedagogi var izmantot dazadus digitalos un analogos vizualos rikus, lai apmierinatu skolénu
individualas vajadzibas. Digitalas platformas, piemeram, interaktivas tafeles, izglitibas lietotnes un
multimediju prezentacijas, lauj izveidot un pielagot vizualo saturu, ko var pielagot individualiem
macibu profiliem. Turklat Sie riki atvieglo atgriezenisko saiti reallaikd un interaktivu macibu
pieredzi, kas ir 1paSi noderigi skoléniem, kuriem nepiecieSams papildu atbalsts. Integr&jot Sis
vizualas stratégijas macibu stundu planos un IEP (individualas izglitibas programmas), skolotaji var
veicinat ieklaujoSaku un efektivaku macibu vidi, kas dod iesp€ju visiem skoléniem giit panakumus
(Okolo & Diedrich, 2014).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus esat izmantojis vizualas maciSanas stratégijas sava klasg, lai atbalstitu
skolenus ar 1pasam izglitibas vajadzibam, un kadus rezultatus esat noverojis?

2. Pardomajiet konkrétu gadijumu, kad vizuals riks (pieméram, grafisks
organizators, interaktivs video) palidzéja skolénam izskaidrot sareZgitu jédzienu.
Kadas izmainas varéetu vél vairak uzlabot ta efektivitati?

3. Kada veida jus varat integrét digitalos vizualos rikus, lai raditu personalizétaku
macibu pieredzi skoléniem ar ipasam vajadzibam, un ka jus novértesiet to
ietekmi uz skolénu iesaistiSanos un izpratni?

4.4 Vizuala sadarbiba digitalaja vide: vienaudZu maciSanas uzlaboSana

Vizuala sadarbiba digitalaja vidé izmanto tehnologiju iespéjas, lai veicinatu reallaika mijiedarbibu
un zinaSanu kopigu veidoSanu starp kolégiem. Digitalie riki, pieméram, interaktivas tafeles,
koplietosanas digitalas darbvietas un tieSsaistes domu kart€Sanas platformas lauj skoléniem
vizualizét sarezgitas idejas, kopigi veidot koncepcijas un kopigi risinat problémas. Sis platformas ne
tikai veicina radoSu domasanu, bet arT noverS komunikacijas atSkiribas, nodroSinot kopigu vizualo
valodu, kas ir 1paSi noderigi daudzveidigas klases, kuras skoléniem var biit atSkirigs valodas
zinasanu un tehnisko prasmju limenis (Resta & Laferriere, 2015).

Vizualas sadarbibas priekSrocibas ir plasakas par vienkarSu daliSanos ar idejam; tas veicina arl

dzilaku iesaistiSanos un uzlabo kognitivo klatbiitni macibu kopienas. Kopigi vizualizgjot datus un

idejas, skoléni labak sp€j apspriest nozimi, apstridet pieneémumus un integrét vairakas perspektivas.
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Sis sadarbibas process veicina kritiskas domasanas un problému risinasanas prasmju attistibu, jo
skoléni tiek mudinati apspriest, diskutet un pilnveidot savas idejas atbalstosa digitala vide. Petijumi
liecina, ka tad, kad skoléni aktivi iesaistas vizuala vienaudzu savstarpgja mijiedarbiba, uzlabojas
materiala izpratne un saglabasana, ka ar1 stiprinas kopienas un piederibas sajita (Bower, 2019;
Garrison, Anderson un Archer, 2001).

Prakse pedagogi var ieklaut vizualo sadarbibu dazadas klases nodarbibas, lai uzlabotu maciSanos ar
lidzbiedriem. Piem&ram, grupu projektu vai prata vétras sesiju laika digitalos vizualos rikus var
izmantot, lai kopigi veidotu konceptu kartes vai diagrammas, kuras iezimé&tas galvenas idejas un
sakaribas. Sis darbibas ne tikai stimulé rado$o domaSanu, bet ari lauj pasniedz&jiem uzraudzit
grupas dinamiku un savlaicigi sniegt atgriezenisko saiti. Integréjot $adas stratégijas macibu
programma, skolotaji var radit ieklaujoSu macibu vidi, kas izmanto vizualas sadarbibas stipras
puses, lai atbalstitu aktivu, iesaistitu un uz sadarbibu balstitu macisanos (Bower, 2019).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus esat integréjis digitalos vizualas sadarbibas rikus sava klasé un ka tie ir
ietekméjusi skolénu iesaistiSanos un maciSanos no vienaudZu grupas?

2. Pardomajiet grupas darbibu, kura vizuala sadarbiba uzlaboja sareZgita jéedziena
izpratni. Kadas konkretas izmantoto digitalo riku Ipasibas visvairak So rezultatu?

3. Kados veidos jus varat turpinat izmantot digitalas vizualas sadarbibas platformas, lai
veicinatu visu skolenu ieklauSanu un aktivu lidzdalibu, un ka juis varétu novertet to
efektivitati macibu rezultatu uzlaboSana?

4.5 Resursi un riki pedagogiem

Darbibas scenarijs Nr. 1

Temats Uz vizualiem elementiem balstitas
macibu metodes (visiem macibu
priekSmetiem).

Darbibas nosaukums | Pievilcigu videoklipu izveide ar Clipchamp.

Aktivitates merkis Mudinat skolotajus veidot un izmantot videoklipus macibu procesa
atbalstam.
Laika grafiks 45 minttes
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Procediira

Instrukcijas treneriem

- sagatavot vispargju prezentaciju par riku, kas jaizmanto
vietng https://clipchamp.com/en/ ;

- iepazistiniet ar izveidoto macibu materialu (skatit talak teksta
"Resursi") un dalibniekus ar dazadiem soliem;

- lagt praktikantiem izveidot videoklipu par konkrétu temu, kas
saisttta vinu macibam, nemot vera vinu merkus un macamas t€mas.

Noradijumi praktikantiem
- pierakstities Clipchamp;
- ieverot treneru noradijumus;

- izveidot videoklipu, pamatojoties uz pasniedz&ju noradijumiem,
un sastadit macibu stundas planu, kura vini izmantos izveidoto
videoklipu.

Macibu lidzekli

https://clipchamp.com/en/ / Clipchamp pamaciba / datori
/ videoprojektors

Jomas pardomam
/ Piezimes

Kapéc izmantot videoklipus ka vizualos paliglidzeklus?

Resursi

Clipchamp apmaciba /
https://mww.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-
HHPZtOxgbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY &ut
m_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_sourc
e=uniquelinks&utlld=h41604d54hd
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https://clipchamp.com/en/
https://clipchamp.com/en/
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd
https://www.canva.com/design/DAGcLyfSanY/YuXJ-HHPZt0xqbplEPSzBA/view?utm_content=DAGcLyfSanY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h41604d54bd

Darbibas scenarijs Nr. 2

Temats

= —v

Uz vizualo tehnologiju balstitas maciSanas metodes

Darbibas nosaukums

Attiecigu komiksu izveide ar storyboardthat.com

Aktivitates merkis

Mudinat skolotajus veidot un izmantot komiksus macibu procesa atbalstam.

Laika grafiks

30 minttes

Procedura

Instrukcijas treneriem

- sagatavot vispargju prezentaciju par riku, kas tiks
izmantots vietné www.storyboardthat.com.

- iepazistinat ar izveidoto pamacibu (skatit Powerpoint prezentaciju
par Canva sadala Resursi) un vadit dalibniekus, veicot dazadus solus;

- ladziet praktikantiem izveidot komiksu par konkrétu t€mu, kas saistita ar
vinu macibam, nemot veéra vinu meérkus un macamas témas.

Noradijumi praktikantiem
- pierakstities vietn€ Storyboardtht.com;
- ieverot treneru noradijumus;

- izveidot komiksu, pamatojoties uz treneru noradijumiem.
un sastadit macibu stundas planu, kura vini izmantos izveidoto sloksni.

Macibu Iidzekli

www.storyboardthat.com/ Storyboardthat apmaciba / datori /
videoprojektors

Jomas pardomam
[/ Piezimes

Kapec izmantot komiksus ka vizualos paliglidzeklus?

Resursi

Storyboardthat apmaciba:
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APNIXJENNCZRf20
aPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=desi
gnshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=uniguelinks&utlld=h9d3 39a592d /
www.storyboardthat.com



http://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
https://www.canva.com/design/DAGbbOcrQ5M/APnIXJ8NnCZRf2oaPR_HuQ/view?utm_content=DAGbbOcrQ5M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h9d339a592d
http://www.storyboardthat.com/

Darbibas scenarijs Nr. 3

Temats

Vizualas macisanas metodes (visi macibu priekSmeti)

Darbibas nosaukums

Atbilstosu videoklipu veidosana ar Fliki.ai

Aktivitates merkis

Mudinat skolotajus veidot un izmantot maksliga intelekta generctus
videoklipus, lai atbalstitu macibu procesu.

Laika grafiks 30 minttes

Procediira Instrukcijas treneriem
- sagatavot vispargju prezentaciju par riku, kas tiks
izmantots vietné https://fliki.ai/.
- iepazistinat ar izveidoto macibu materialu (skatit Powerpoint
prezentaciju par Canva zemak sadala Resursi) un vadit dalibniekus,
veicot dazadus solus;
- lugt praktikantiem izveidot videoklipu par konkrétu tému, kas
saistita vinu macibam, nemot v&ra vinu mérkus un macamas témas.
Noradijumi praktikantiem
- pierakstities vietné https:/fliki.ai/;
- ieverot treneru noradijumus;
- izveidot videoklipu, pamatojoties uz pasniedzg&ju noradijumiem, un
sastadit macibu stundas planu, kura vini izmantos izveidoto
videoklipu.

Macibu lidzekli https://fliki.ai/ / Fliki.ai apmaciba / datori / videoprojektors

Jomas pardomam /
Piezimes

Kapéc izmantot maksliga intelekta generétus videoklipus ka vizualos
paliglidzeklus?

Resursi

Fliki.ai pamaciba:
https://www.canva.com/design/DAGcLAx4Gvs/W2vhnvEdf
NFh7s40DdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm ¢
ampaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=u
niquelinks&utlld=h679620c96a
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https://fliki.ai/
https://fliki.ai/
https://fliki.ai/
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a
https://www.canva.com/design/DAGcL4x4Gvs/W2vhnvEdfNFh7s4ODdB5nA/view?utm_content=DAGcL4x4Gvs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h679620c96a

Darbibas scenarijs Nr. 4

Temats

Vizualas macisanas metodes (visi macibu priekSmeti)

Darbibas nosaukums

Atbilstosu macibu celu izveide ar goosechase.com
Digitalo stastu, mekl&taju medibu vai pakapeniskas macisanas
veidosana ar Goosechase aplikacijas palidzibu.l

Aktivitates merkis

Mudinat skolotajus veidot un izmantot digitalos stastus, maciSanos soli
pa solim utt., lai atbalstitu macibu procesu.

Laika grafiks

45 minttes

Procediira

Instrukcijas treneriem

- izveidot vispargju prezentaciju par riku, kas tiks
izmantots vietné goosechase.com.

- iepazistiniet ar izveidoto pamacibu (skatiet Powerpoint
prezentaciju Canva zemak eso$ajos resursos) un iepazistiniet
dalibniekus ar dazadajiem soliem;

- ltigt apmacamajiem izveidot pakapenisku macibu procesu par
konkrétu teému, kas saistita ar vinu macibam, nemot vera vinu
mérkus un macamas témas.

Noradijumi praktikantiem

- pierakstities vietné goosechase.com;

- ieverot treneru noradijumus;

- izveidot pakapenisku macibu procesu, pamatojoties Uz
pasniedzgju noradijumus un sastadit nodarbibas planu, kura vini
izmantos izveidoto resursu.

Macibu lidzekli

goosechase.com/ / goosechase.com apmaciba /datori / videoprojektors

Jomas pardomam /
Piezimes

Kapéc nepieciesams izveidot digitalos stastus vai macibu procesus?

Resursi

Goosechase.com pamaciba:
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/0Oasa2NQY sk
AhgfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm ¢
ampaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=u
niquelinks&utlld=h6075005254
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https://fliki.ai/
https://fliki.ai/
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254
https://www.canva.com/design/DAGcc5z93Ks/Oasa2NQYskAhqfWO3UmNcw/view?utm_content=DAGcc5z93Ks&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60750b5254

5.Digitala stastu stastiSana ieklaujosai maciSanai

Macibu rezultati:
P&c $1s nodalas pabeigsanas jiis varesiet:

+ Izprast teorétiskos pamatus:

o lIzskaidrot digitalas stastniecibas galvenos jédzienus un teoretiskos
pamatus, tostarp tas lomu iesaistes, izpratnes un saglabasanas veicinasana,
izmantojot multimediju stastijumus (Robin, 2008; Lambert, 2013).

« IzKklastit digitalo stastu stastiSanas lomu ieklaujo$a maciSanas procesa:

o Aprakstiet, ka digitalais stastu stastijums var radit ieklaujoSu macibu vididodot
iespeju izteikt dazadas balsis un dodot iesp&ju marginalizétiem skoléniem
dalities ar personigajiem un kulttras stastiem (Lambert, 2013; Robin, 2008).

« Attistiet siZetéSanas prasmes:

o Demonstrét prasmi planot un organizet digitalas stastniecibas projektus,
izmantojot efektivu siZzetplanu, nodroSinot saskanotu stastijuma plismu
un dazadu multimediju elementu integraciju (Ohler, 2013).

« Uzlabot digitalas prasmes un tehniskas iemanas:

o apgit un pielietot nepiecieSamas tehniskas prasmes, lai raditu, redigétu
un kopigotu digitalos stastus, tostarp izmantotu digitalos rikus un
programmatiiru, kas atbalsta multivides satura veidoSanu.

« Integrét digitalo stastu stastiSanu ar uz projektiem balstitu maciSanos:

o lIzstradat un Tstenot digitalas stastu stastiSanas projektus, izmantojot uz
projektiem balstitas maciSanas sist€ému, lai veicinatu aktivu macisanos,
sadarbibu un kritisko domasanu klas€ (Thomas, 2000).

« Veicinat skolénu iesaistiSanos un pilnvarosanu:

o Izmantojiet digitalo stastu stastiSanu ka Iidzekli, lai aktivi iesaistitu skolénus,
veicinot pasizpausmi, refleksiju un spécigas personiskas identitates
veidoSanos, jo Ipasi skoléniem no marginaliz&tas vides (Lambert, 2013;
Robin, 2008).

« Noveértét un pardomat digitalas stastu veido$anas praksi:

o Kiritiski noveértét digitalo stastu stastisanas ka pedagogiska lidzekla
efektivitati, izmantojot formativos un summativos novertgjumus, lai
pilnveidotu un pielagotu strat€gijas, lai apmierinatu daudzveidigas skolénu
vajadzibas.

+ Veicinat sadarbibas un ieklaujo$u macibu vidi:

o lzstradat strategijas, kas izmanto digitalo stastu stastisanu, lai veicinatu
savstarp&ju sadarbibu un ieklaujoSas diskusijas, nodrosinot, ka visi skoléni
jutas noverteéti un parstaveti macibu procesa.

5.1 Kas ir digitalais stastu stastijjums? Skolenu iesaisti§ana ar stastijjuma palidzibu
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Digitala stastu stastiSana ir inovativa izglitibas pieeja, kas apvieno tradicionalo stastu
stastiSanu ar digitalajiem multimediju rikiem, lai raditu parliecinoSus, interaktivus stastus. Ta
ietver teksta, attelu, audio un video integraciju, lai stastitu stastus, kas izraisa rezonansi
skolénos, tadgjadi abstraktus jeédzienus parveidojot par saistoSu un neaizmirstamu macibu
pieredzi. Lidz izmantojot digitalo mediju iesp&jas, pedagogi var veidot stastijumus, kas ne
tikai inform@, bet arT iedvesmo un iesaista skolénus, padarot maciSanos par aizraujosSaku un
dinamiskaku procesu (Robin, 2008).

Sava butiba digitalais stastu stastijums izmanto sinergiju starp stastijumu un tehnologiju, lai
veicinatu dzilaku kognitivo un emocionilo iesaisti. Sis process lauj skoléniem aktivi
piedalities stastu radiSana un interpretéSana, veicinot vinu kritisko domasanu un radoSo
izpausmi. [zmantojot multimediju elementus, digitala stastnieciba palidz vienkarSot sarezgitas
idejas un pasniegt tas formata, kas ir pieejams un pievilcigs dazadiem skoléniem. Si
multimodala pieeja atbalsta dazadus maciSanas stilus, apvienojot vizualos, dzirdes un teksta
stimulus, kas var uzlabot macibu vielas saglabasanu un izpratni (Ohler, 2013).

Digitalajam stastu stastijumam ir butiska nozime art ieklaujoSas macibu vides veicinaSana. Ta
sniedz iesp&ju skoléniem no dazadam vidém dalities ar savu viedokli un pieredzi, nodroSinot,
ka klasg ir parstavéti dazadi viedokli. Sada ieklausana ne tikai bagatina macibu pieredzi, bet
ar1 dod iesp€ju marginaliz€tam grupam, apstiprinot vinu kultiiras narativus un personigo
pieredzi. Turklat digitala stastu stastiSana var noveérst tradicionalas izglitibas nepilnibas, laujot
skoléniem izpétit un paust savu identitati atbalstosa un kopiga vide, tadejadi veicinot
vienlidzibu un socialo ieklausanu (Lambert, 2013).

Prakseé pedagogi Tsteno digitalo stastu stastiSanu, vadot skolénus strukturéta procesa, kas
ietver planoSanas, veidosanas un koplietoSanas posmus. PlanoSanas posma izglitojamie
izstrada sizetu planus un scenarijus, kuros ieskic€ stastijumu, ko vini vélas izstastit. RazoSanas
posma skoléni izmanto digitalos rikus, lai izveidotu un apkopotu multimediju elementus.
Visbeidzot, koplietoSanas posma pabeigtos stastus prezenté vienaudziem un plasakai skolas
kopienai, kas ne tikai attista parliecibu un komunikacijas prasmes, bet ar1 veicina sadarbibas
macibu kulttru. Ir pieradits, ka Sis praktiskais, radoSais process uzlabo digitalo pratibu, uzlabo
iesaistiSanos un veicina dzilaku satura izpratni, izmantojot stastijumu (Ohler, 2013).

Jautajumi pardomam:

1. Ka digitalais stastu stastijjums var parveidot jusu klases vidi, padarot
abstraktus jedzienus saisto§akus un saistoSakus jiisu skoleniem?

2. Kadas stratégijas jus varat izmantot, lai nodrosinatu, ka digitalas
stastniecibas projekti ir ieklaujoSi un lauj katram skolénam izteikt sava
unikalo skatijumu?

3. Kada veida dazadu multimediju elementu integréSana digitalaja
stastijuma varétu uzlabot skolénu izpratni un macibu vielas
saglabasanu?
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5.2 Sizetplana izveide: digitalo stastu plano§ana macibam

Sizetplana izveide ir butisks solis digitalo stastu veidoSana, kas nodrosina vizualu planu
stastljuma elementu sakarto$anai pirms raZo$anas uzsak$anas. Sis planoSanas process lauj
pedagogiem un skol€niem iezim& notikumu secibu, noteikt galvenas ainas un noteikt
multimediju komponentu, piem&ram, teksta, att€lu, audio un video, integraciju. Vizuali
ieskicgjot stastu, skolotaji var nodrosinat, ka galigais digitalais stastijums ir saskanots un
atbilst macibu meérkiem, tad€jadi padarot abstraktus jédzienus skoléniem pieejamakus un
saistoSakus (Lambert, 2013).

Prakse siZet€Sanas process ietver stastijjuma sadaliSanu atseviSkos segmentos vai ainas, katru
no tiem papildinot ar vizualam skicém, anotacijam un paredz€to audio vai teksta elementu
aprakstiem. ST detalizéta plano$ana ne tikai precizé digitala stasta pliismu, bet ari norada
jomas, kuras var biit nepiecieSami papildu resursi vai radoSa iejaukSanas. Skol€niem un
pedagogiem sadarbojoties pie Siem vizualajiem planiem, vini precizé savas idejas, novers
iespejamas pretrunas un nodroSina, ka stastijuma struktira atbalsta gan satura apguvi, gan
radogo izpausmi (Ohler, 2013). Sada metodiska pieeja planosanai veicina dzilaku izpratni par
stastiSanas panémieniem un uzlabo digitalas pratibas prasmes.

Sizetu veidoSanai ir ar1 biitiska nozime, veicinot ieklauSanu un sadarbibu klasé. Kad skoléni ar
atSkirigam macibu vajadzibam sadarbojas, lai izveidotu stastijuma deli, vini projekta izmanto
unikalas perspektivas un stipras puses, tadgjadi nodroSinot, galigais digitalais stasts atspogulo
bagatigu ideju un pieredzes gobelenu. Sis sadarbibas process ne tikai veicina visu skolénu
aktivu lidzdalibu, bet arm1 nodroSina strukturétu sistemu, kura tiek noverteta katra balss.
Iesaistoties stastu veidoSanas posma, skoléni var vienoties par nozimi, radosi lidzdarboties un
vairot parliecibu par savam sp&jam vizuali paust sarezgitas idejas (Robin, 2008). Visbeidzot,
labi izstradats siZetplans kalpo ka celvedis razoSanas posmam, vadot dinamisku digitalu stastu
radiSanu, kas raisa rezonansi dazadas auditorijas.

Jautajumi pardomam:

1. Ka siZetplana izveide palidz jums sakartot idejas un nodroSinat, jiisu
digitalais stasts efektivi nodod ieceréto vestijumu?

2. Kadas metodes jiis varat izmantot, lai iesaistitu visus skolenus, tostarp
skolenus ar Ipasam izglitibas vajadzibam, stastjjuma veidoSanas procesa, lai
veicinatu ieklaujosaku macibu vidi?

3. Pardomajiet, kad detalizets siZetplans ir uzlabojis digitalo projektu, kura jus .
Kadi konkréti sizetplana elementi veicinaja projekta panakumus un ka juis
varétu izmantot §is stratégijas turpmakajas digitalo stastu veidoSanas
iniciativas?
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5.3 Digitalais stastu stastljjums ka lidzeklis marginalizéto skolénu iespéju paplasinasanai

Digitala stastu stastiSana piedava dinamisku platformu marginaliz&tajiem skoléniem, lai vini
varétu paust savu personigo pieredzi un kultiiras identitati, tad€jadi laujot viniem atgiit savu
stastfjumu un veicinat savu parstavibas sajutu. Integréjot multimediju elementus, piem&ram,
att€lus, audio un video, digitala stastu stastiSana parvers individualo pieredzi saistoSos stastos,
rezoné gan ar stastitaju, gan auditoriju. Sis process ne tikai veicina pasizpausmi un kritisku
refleksiju, bet ar izaicina domin&joSos narativus, apstiprinot dazadas perspektivas, kas
tradicionalaja izglitibas vidé biezi vien ir nepietickami parstavétas (Lambert, 2013; Robin,
2008).

Turklat digitalo stastu stastiSanas prakse kalpo ka spécigs riks digitalo prasmju attistiSanai un
lauj skoléniem kltit par aktiviem dalibniekiem savas macibu kopienas. Veidojot un daloties
savos digitalajos stastos, skoléni attista biitiskas komunikacijas, sadarbibas un kritiskas
domaganas prasmes, vienlaikus veicinot icklaujosu klases vidi. Sis sadarbibas process ne tikai
stiprina marginaliz€to grupu pasvertejumu un akadeémisko iesaisti, bet ar1 veicina savstarp&ju
maciSanos un empatiju, galu gala veicinot socialas parmainas un taisnigaku izglitibas vidi
(Lambert, 2013; Robin, 2008).

Jautajumi pardomam:

1. Ka klasé var izmantot digitalo stastu stastiSanu, lai sniegtu marginalizétiem
skoleniem platformu, kura vini var dalities sava unikalaja pieredze un
perspektivas?

2. Ar kadam iespéjamam problemam jius varétu saskarties, Istenojot digitalas
stastu stastiSanas projektus ar marginalizétiem skoléniem, un ka jiis varat
risinat §Is problémas, lai nodroSinatu ieklaujoSu macibu vidi?

3. Kada veida digitalo stastu radiSanas un koplietoSanas process var veicinat
digitalo pratibu un dot skoléniem iespeju Kritiski pieveérsties gan
personigajiem stastiem, gan plasakiem sabiedribas jautajumiem?

5.4 Uz projektiem balstita maciSanas: digitalo stastu integréSana macibu programma

Uz projektiem balstita maciSanas (PBL) piedava dinamisku sistému, ka integrét digitalo stastu
stastiSanu macibu programma, laujot skoléniem iesaistities satura apguvé autentiska, praktiska
veida. Ieklaujot digitalas stastniecibas projektus PBL, pedagogi rosina skolénus pétit realas
problémas, attistit kritiskas domasanas prasmes un pielietot teorétiskos jeédzienus, radosi
veidojot stastus. Saja konteksta digitala stastnieciba kalpo gan ka macibu lidzeklis, ka macibu
produkts, kura skoléni veido multimediju stastijumus, kas atspogulo vinu izpratni par macibu
vielu. Sada integracija ne tikai padara maciSanos atbilstosaku, bet arf dod skoléniem iespéju
izteikt savas atzinas un pieredzi (Lambert, 2013; Robin, 2008).

Digitalo stastu stastiSanas integréSana PBL veicina ieklaujosSu macibu vidi, kas atbalsta

sadarbibu, digitalo pratibu un personigo izpausmi. Stradajot kopa pie digitalo stastu
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stastiSanas projektiem, skol€ni iesaistds sadarbibas procesa, kas ietver multimediju satura
izpéeti, planosanu un veidosanu. ST pieeja veicina aktivu macisanos un palidz skoléniem atfistit
komunikacijas, radoSuma un problému risinaSanas prasmes, jo viniem ir jastrada, lai
nodros$inatu, ka vinu digitalajos stastijumos ir precizi atspogulotas sarezgitas idejas. Turklat,
saskanojot Sos projektus ar macibu programmas mérkiem, pedagogi var pielagot macibas, lai
apmierinatu daudzveidigas macibu vajadzibas, vienlaikus nodrosSinot iesp&ju tikt uzklausitam
marginaliz€tam grupam. pieeja veicina taisnigaku izglitibas pieredzi, jo lauj visiem skoléniem
jegpilni sasaistities ar macibu saturu (Thomas, 2000).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat integrét digitalas stastu stastiSanas projektus sava eso$aja macibu
programma, lai uzlabotu uz projektiem balstitas maciSanas rezultatus un
veicinatu aktivu, realu iesaistiSanos?

2. Pardomajiet kadu no ieprieks veiktajam uz projektiem balstitam
macisanas aktivitatem, kas skoleniem radija lielu rezonansi. Ka digitalo
stastu stastijjumu ieklauSana varetu vél vairak padzilinat vinu izpratni un
personigo saikni ar macibu vielu?

3. Ar kadam iespéjamam problemam jus varétu saskarties, ievieSot digitalo
stastu stastiSanu PBL ietvaros, un kadas stratégijas jiis varat izmantot, lai
nodroSinatu, ka process ir ieklaujoSs un efektivs visiem skoleniem?
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5.5 Resursi un riki pedagogiem

Darbibas scenarijs Nr. 1

Temats

Digitala stastu stastiSana ieklaujoSai maciSanai

Darbibas nosaukums

Kibermobings un iebiedé$ana, izmantojot Canva stastu
stastiSanai
ieklauSanai

Aktivitates merkis

Praktizet stastu veidosanu, izmantojot Canva

Laika grafiks

60 minttes

Instrukcijas treneriem:
Apmacitaji veido mazas grupas un pardoma tému kopa
buisanu, vienlaikus respekt&jot citus.

Grupas tiek aicinatas apspriest un pardomat konfliktu vadibu,
lai identific€tu un apkarotu uzvedibu, kas ietver izsmieklu,
draudus, agresiju, iebiedé$anu un apvainojumus.

Katra grupa apspriez stastu, ko prezent&t, un nolemj pastastit
par klases piedzivoto un to, ka iebiedéSanas un
kiberiebiedésanas upuris reag€ja uz uzbrukumiem un
nomelnosanu, no kuras vins cieta.

Grupas 1steno efektivus pasakumus, lai cinitos pret
iebiedésanu un kiberiebiedé$anu, sagatavojot skolénus
savlaicigi atpazit atstumjoSu uzvedibu un meklét palidzibu,
runajot par to ar references cilvékiem.

Grupas izmanto digitalo riku Canva, lai raditu stastu,
veidojot digitalo stastijumu (iss aptuveni 2 miniiSu video).

https://www.canva.com/design/DAGY ZpBopDo/1299T
15uXB4f1BIfpGmDXQ/edit?utm content=DAGYZpB
opDo&utm_campaign=designshare&utm medium=link
2&utm_source=sharebutton

Lai radttu digitalo stastu stastiSanu, vispirms ir nepieciesams.
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uzrakstit stastu un sadalit to sekvencgs.

P&c tam ir nepieciesams izcelt atslégas vardus, kas ir katra
sekvencg, tas atvieglos attelu vai videoklipu ievieto$anu, kas
kalpo stasta ilustrésanai.

Mes nolemam izveidot stastijumu par iebiedéSanu un
kiberiebiedésanu, izmantojot Canva.

Lai izmantotu canva, vispirms ir jaizveido konts.

Ieejot Canva, miisu varda iniciali paradisies labaja augsgja
stirT, un tadgjadi mes apstiprinam, ka esam pierakstijusies
sava konta.

Mgs izvelgjamies iepazistinat ar digitalo stastu stastiSanu,
izmantojot video mobilajam iericém, jo bérni vienmér
izmanto talrunus un tadgjadi viniem ir iesp€ja labak
vizualizgt stastu.

Lai ievietotu videoklipu, noklikSkiniet uz projekta un péc
tam izvelieties Canva piedavatas veidnes.

Augsgja centra atradisiet rakstiSanas projektu bez
nosaukuma, $aja gadijuma jums ir jadod projektam
nosaukums.

Mes esam devusi nosaukumu "Tu neesi viens, ja tu
uzdriksties runat".
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Saksim, novietojot sevi pirmas tuksas lapas ekrana, atverot
nolaizamo izvelni kreisaja pus€, mes varam ievietot tekstus,
att€lus, videoklipus.

Pirmaja ekrana mes ievietojam video, ko kanva ir darfjusi
pieejamu bez maksas un kas attiecas uz juras ainavu.

Vienmér jaizmanto att€li vai videoklipi, kas Canva ir
pieejami bez maksas.

Ja mé&s izmantojam maksas video vai att€lu no Canva un
nesamaksajam, mes risk&jam zaudgt visu paveikto darbu.
Maksas attéli ir ar vardu Edu

&
Brand. ;
>

@  Grafiche

Pirmaja lapa, kura ievietots juras ainavas videoklips,

nonemam rakstito no Canva sagatavota Sablona un ievietojam

pirmo tekstu par stasta nosaukumu.

Megs varam pievienot Zim&umus un animacijas
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Megs varam ievietot citu lapu, izmantojot apaksa atrodamo
Zimi+ .

ArT nolaizamaja izveélng kreisaja pusé meés atrodam vardu
augsupielades $aja gadijuma més varam ievietot video vai
att€lus, ko izveidojusi pasi, vai attelus, kas nemti no
interneta. Esiet uzmanigi, jo interneta uznemtu modelu
izmantoSana ir riskanta, jo, ja tas nav autorizets, tas var
izraisit Jaunpratigu izmantoSanu.

Mes ar1 pievienojam dazus att€lus videoklipiem un p&c tam
pievienojam miiziku.
Mgs esam izvelgjusies Sopéna miiziku bez autortiesibam

Videoklipa ir vizuali elementi (atteli vai 1si
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filmas) un tekstus, kuros izmantota vienkar$a un visiem
valoda. Video ir emocionala miizika

Grupas dalas savos stastos ar pargjiem dalibniekiem.

Videoklipa meérkis ir uzlabot klases klimatu, izglitot jaunieSus
par empatiju un agrina posma veicinat iebiedesanu un
izvaicasanos.

Noradijumi praktikantiem

Sniedziet savu viedokli par stastiSanu un emocijam, ko izraisa
stastfjums par mobinga un kibermobinga tému, kas veicina
ieklauSanu.

Pardomas par uzvedibu, kas apvieno iebiedeéSanu un
kiberiebiedésanu, un par to, ka to noverst, stastot stastus ar
digitalo stastu stastisanas palidzibu.

Macibu lidzekli

Dators Internets
Canva

Jomas pardomam / Piezimes

Vai, jusuprat, Canva ir vispiemérotakais riks stastu
veidosanai?

Vai uzskatat, ka jums ir nepiecieSamas prasmes, lai izmantotu
So lietojumprogrammu?

Vai, jusuprat, §1 metodika ir efektiva un lietderiga skolas
vide?

Resursi

https://www.youtube.com/watch?v=gVFJVBcG 7Y&a
b _channel=mjmfoodie

https://www.youtube.com/watch?v=1QDieTsrkzc&ab c
hannel=TechExpress

Darbibas scenarijs Nr. 2

Temats

Digitala stastu stastiSana makslas apguvei

Darbibas nosaukums

"Karavadzo gaisma" - stastljuma izmanto$ana maksla
macisanas

Aktivitates merkis

Uz praktizét inkrementét stastu stastiSanu , izmantojot
Adobe
Express

Laika grafiks

60 minttes

Instrukcijas treneriem:
1. solis: Organizejiet grupas

1. Sadaliet apmacamos grupas pa Cetriem.
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o Veicinat dazadu prasmju kopumu katra
grupa (piem&ram, sp&cigi pétnieki, radosi
domataji un tehniski zinosi dalibnieki).

2. Paskaidrojiet aktivitates mérki:

O lIzcelt merkus: apgit digitalas stastu
veidoSanas tehnikas uz Karavadzo ietekmes
uz makslu analizes piemera.

o Uzsveriet empatijas, sadarbibas un
radoSuma nozimi.

2. solis: Karavadzo izpéte

3. Atvéliet 20 miniites izpétei. Noradiet grupam

koncentréties uz:
o Svarigakas biografiskas zinas un anekdotes
par Karavadzo dzivi.
o Portals galvenais makslas
inovacijas vins ieviesa.

4. Mudiniet vinus izmantot uzticamus avotus
(piem@ram, makslas véstures timekla vietnes,
digitalas enciklopedijas).

o JanepiecieSams, sniedziet ieteicamo resursu
sarakstu.

3. solis: stastu stastiSanas projekta plano$ana

5. Katra grupa izvélas Karavadzo darbus, kas vislabak
atspogulo vina makslinieciskas tehnikas.
o leteikt grupam izvéeleties 2-4 makslas darbus
parvaldamibu.
6. Noradiet grupam, ka izveidot konspektu, kura
izcelts Karavadzo galvenais devums.
o Piemérs: Pieméram, hronologiskie atskaites
punkti, tematiskie jauninajumi vai tadi
makslinieciskie panémieni ka gaiSums.

https://new.express.adobe.com/id/urn:aaid:sc:E
U:6¢324b01-cch1-5b9e-88d5-
c5ac9d00aed7?learn=for-you&category=text

7. Uzdodiet skoléniem sastadit pakapenisku grafiku
projekta pabeigSanai, ieklaujot laika sadalfjumu
videoklipa raksti$anai, izstradei un pabeigSanai.

8. Noradiet skoleniem sakartot savus materialus,
izveidojot darbvirsmas mapi ar atlasitajiem att€liem.

o Uzsveriet augstas kvalitates attélu, kas
brivi  aizsargati ar  autortiestbam,
izmantoSanu.

4. posms: lepazistinam ar Adobe Express
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9. Paskaidrojiet, ka grupas izmantos Adobe Spark, lai
izveidotu stastu. Sniedziet parskatu par Adobe
Express:

o Paskaidrojiet tas  funkcionalitati  un
paskaidrojiet, kapéc ta ir piemerots riks
digitalo stastu stastiSanai.

o Kopigojiet saiti uz platformu (Adobe
Express).

10. Palidz&t grupam izveidot kontus.

e Parliecinieties, ka katrs dalibnieks apstiprina savu
pieteikSanos, atrodot savus inicialus ekrana augsgja
labaja stiir

5. solis: Stasta veidoSanas process

11. Noradiet grupam:

o Uzrakstiet saskanigu stastu par Karavadzo
dzivi un makslu

o Sadaliet stastu logiska seciba (piemé&ram,
dzives sakums, makslinieciskais izraviens,
tehnikas, mantojums).

o Katra seciba izceliet atslegas vardus, lai
palidzétu identificét attiecigos att€lus un
videoklipus.

12. Paradiet apmacamajiem, ka izvéléties veidni
programma Adobe Express:

https://new.express.adobe.com/explore/template s

O Aizstajiet  aizvietotdjtekstu ar  stasta
nosaukumu.

o Nonemiet un nomainiet parauga att€lus ar
atlasitiem attéliem no darbvirsmas mapes
vai Adobe bibliotekas.
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13. Demonstrgjiet jaunu lapu pievieno$anu:

o lzmantojiet funkciju "Pievienot lapu”, lai
struktur€tu stastu atseviskos segmentos.

o levietojiet tekstus, att€lus un videoklipus
izmantojot kreiso izvelni.
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Add-on

o Lai mainitu nosaukumu, noklikSkiniet uz
paradita nosaukuma un pievienojiet savu.

o Lai mainttu attelus, atlasiet un dzesiet tos,
kurus vélaties dzest, un pievienojiet tos
atverta avota vai pasu apmacamo att€liem.

14. Sniedziet padomus par mediju izvéli:

o0 Izmantojiet Adobe biblioteka pieejamos
attelus un videoklipus, uz kuriem
neattiecas autortiesibas, vai izveidojiet
originalus multivides materialus.

74




Q File multimediali Pl

Tutti  Foto  Video  Audio

B £ Carica da dispositivo
Lotue
(5 Genera Immagine

Morchi Q caravaggio x

& 1031 risultati per "CARAVAGGIO"

o Izcelt nesankcionétas interneta satura
lieto$anas riskus.

https://new.express.adobe.com/id/urn:aaid:sc:E
U:6¢324b01-cch1-5h9e-88d5-
c5ac9d00aed7?learn=for-
you&category=media&tab=photos

15. Veiciniet radoSumu ar vizualiem un dzirdes
elementiem:

o Pievienojiet miiziku, kas papildina stasta
emocionalo noskanu.

o Piemeérs: Sopéna klasiska miizika ir efektiva
un briva no autortiesibam.

File multimediali & X

Tutti Foto Video Audio

& Carica da dispositivo

\Q; Registra il voiceover

Q, dlassica X

164 risultati per "classica”

Squeaky Toy Rubber Duc...
» Stridulo, Giocattolo, Gomma, A...

<1s r

Wolf Howl Bay 03
Lupo, Ululato, Multiple, Lupo, Baia...
| | Tis

https://new.express.adobe.com/id/urn:aaid:sc:E
U:6c324b01-cch1-5b9e-88d5-
c5ac9d00aed7?learn=for-

you&category=media&tab=audio&q=CHOPIN
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6. solis: Projekta pabeigSana un prezentacija

16. Nodrosinat grupas:
o Parbaudiet videoklipu skaidribu, plismu un
valodas pieejamibu.
o Lejupieladet galigo videoklipu, lai izvairitos
no darba zaud€sanas.
17. Veiciniet prezentacijas sesiju, kura katra grupa
dalas ar savu stastu ar klasi.
18. Pec katras prezentacijas vadiet diskusiju par
atgriezenisko saiti:
o Koncentrgjieties uz stastiSanas tehnikam,
radoSumu un sp&ju izraistt empatiju.

Papildu padomi treneriem

¢ Nodro$inat atbalstu reallaika darbibas laika:
o Atbildiet uz jautajumiem par Adobe Express.
O Sniedziet atsauksmes par stasta izklastu un
plassazinas Iidzeklu izveli.
o Uzsveriet projekta izglitojoso vertibu:
o Empatijas attistiSana, izmantojot stastu
stastiSanu.
o Grupu sadarbibas un digitalo prasmju
uzlabos$ana.
e Uzraugiet, vai saturs ir atbilstoss:
o Parliecinieties, ka visi izmantotie materiali
ir cienas pilni, nav aizskaro$i un atbilst
aktivitates mérkim.

Macibu Iidzekli

Dators Internets
Adobe Express

Jomas pardomam /
Piezimes

Vai, jusuprat, Adobe Express ir vispiemérotakais riks stastu
veido$anai?

Vai uzskatat, ka jums ir nepiecieSamas prasmes, lai izmantotu
So lietojumprogrammu?

Vai, juisuprat, §1 metodika ir efektiva un lietderiga skolas vide?

Resursi

https://www.youtube.com/watch?v=XARgZbXY7QY

https://www.youtube.com/watch?v=1WPargwZXo4

https://www.youtube.com/watch?v=gNCozk-2DyY
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Darbibas scenarijs Nr. 3

Temats

Digitala stastu veidosana skolénu iesaistei

Darbibas nosaukums

Ilgtspgjigas attistibas mérku programmas 2030. gadam
izpete, izmantojot digitalo stastu veidosanu

Aktivitates merkis

Digitalo stastu veidosana, lai uzlabotu skolénu iesaisti,
veicinatu radoSumu, stastu veidoSanu un stastiSanu.
Pilsonibas prasmes

Laika grafiks

60 minttes

Procedura

Instrukcijas treneriem:

levads (5 mindites):

Skolotaji veido nelielas grupas un pardoma stastiSanu un tas
potencialu, domajot par iesp&jamiem saistoSiem
stastijumiem skoléniem par programmas 2030. gadam
témam.

Demonstracija (10 miniites):

Grupas vero digitala stasta pieméru, un katra grupa apspriez
noveroto stastu, nosakot prioritaros mérkus, kas attiecas uz
Programmu 2030. gadam.

Aktivitates (15 miniites):

Grupas izveido savu mini digitalo stastu, izmantojot riku
Microsoft Sway

Mes nolémam izveidot stastijumu par Microsoft Sway
izmantoSanu.

https://sway.cloud.microsoft/mZnlyaP0roegSI8y

Saksim veidot savus digitalos stastus par ilgtsp&jigas
attistibas programmu 2030. gadam, rakstot Google Sway
Microsoft mekletaja.
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https://sway.cloud.microsoft/mZn1yaP0roegSl8y

Ieejam Sway vietn€ un pieklustam tai, izmantojot pogu, kas
atrodas augsgja labaja stiirt.

Ja mums vél nav konta, més registr&jamies, ievadot savu e-
pasta adresi.

Tapéc mes esam piekluvusi Sway majaslapai

Tagad més varam noklikskinat uz Izveidot jaunu, kur més
varam ievietot att€lus un tekstus.

et L S

BRG]

Sway piedava mums dazadus attlus, videoklipus

Atrodot més varam uzrakstit darba kartibu 2030, un més
varam izveleties attelus, kas atbilst mérkiem, kurus més
v€lamies sasniegt.
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Katra saglabata attela apaksa ir zime+ , kas lauj pievienot
citus att€lus un tekstus.

Vai arT més varam mekl&t interneta dazus mérkus, kurus
neatrodamsaglabat tos un péc tam velciet tos sava loga.

Lai redzetu rezultatu, noklikskiniet uz pogas Atskanot augsgja
labaja stiiri.

Agenda for ‘
jment Goals

Mline

Talak més varam noklikskinat uz Kopigot un kopgt saiti.

ee— g
Ing the 2030 Agenda for =
nable Development Goals
Pigital Storytelling

-

Visbeidzot, ja mes noklikskiniet uz trim melniem punktiem
augseja labaja puse, mes varam eksportet
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prytelling

Dali$anas un atgriezeniska saite (10 mindites):
Grupas dalas savos digitalajos stastos un apspriez, uzlabot
iesaisti un stastu stastiSanu.

Pardomas (5 miniites):

Grupas pardomas par to, ka digitalo stastu stasti$anai ir daudz
prieksrocibu, jo ta attista radoSo domasanu, veicina originalu
un saistosu stastijumu veidoSanu un palidz skoléniem
apzinaties un apgit Programmas 2030. gadam meérkus.

Noradijumi praktikantiem
Aicinam skolénus izteikt savu viedokli par digitalo stastu
stastiSanu.

Skoléni tiek aicinati pardomat izmantotas macibu metodes
efektivitati.

Macibu lidzekli

Dators/tablets
Microsoft Sway digitalo stastu veidosanas platforma
Projektors digitalo stastu kopigosanai

Jomas pardomam / Piezimes

Ka digitalais stastu stastijums var bt efektivs un lietderigs
macibu procesa?

Vai digitalo stastu stastiSana starpdisciplinaros projektos ir
svariga, lai skoléni to uzreiz saprastu?

Vai, jusuprat, Microsoft Sway ir vispiemerotakais riks stastu
veido$anai?

Resursi

https://www.youtube.com/watch?v=KQy6 bp K60

https://www.youtube.com/watch?v=7Zsd2E6X9JU

Darbibas scenarijs Nr. 4

Temats

Digitala stastu veidoSana miisdienu modes apguvei at
skola

Darbibas nosaukums

Modes skola
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http://www.youtube.com/watch?v=KQy6_bp_K60
http://www.youtube.com/watch?v=7Zsd2E6X9JU

Aktivitates merkis

Praktizget stastu stastiSanu, izmantojot Animoto lietotni

Laika grafiks

60 minttes

Instrukcijas treneriem:
1. solis: Organizejiet grupas

3. Sadaliet apmacamos grupas pa Cetriem.

o Veicinat dazadu prasmju kopumu katra
grupa (piem&ram, specigi petnieki, radosi
domataji un tehniski zinosi dalibnieki).

4. Paskaidrojiet aktivitates mérki:

O lzcelt mérkus: apgiit digitalas stastu
veidoSanas metodes, analiz€jot jaunas
modes tendences Italija un visa pasaulg.

o Uzsveriet empatijas, sadarbibas un
radoSuma nozimi.

2. solis: izpéte: moderna mode

5. Atvéliet 20 minites izpétei. Noradiet grupam
koncentréties uz:
o Portals visvairak Svarigakais
materialu inovacijas modg.
o Inovativakie stilisti pasaulé
6. Mudiniet vinus izmantot uzticamus avotus
(pieméram, makslas vestures timekla vietnes,
digitalas enciklopédijas).
o JanepiecieSams, sniedziet ieteicamo
resursu sarakstu.

3. solis: stastu stastiSanas projekta plano$ana

9. Katra grupa izvélas stilistu, kas vislabak parstav
tas domasanas veidu.

o leteikt grupam izveleties 2-4 makslas darbus
parvaldamibu.

10. Noradiet grupam, ka izveidot izklastu, kura
uzsverts stilista ieguldijums.

o Piemeérs: krasu, materialu, IpaSu inovaciju
elementu izvéle.

11. Uzdodiet skoléniem sastadit pakapenisku grafiku
projekta pabeigSanai, ieklaujot laika sadalijumu
videoklipa raksti$anai, izstradei un pabeigSanai.

12. Noradiet skoléniem, lai vini sakarto savus
materialus, izveidojot darbvirsmas mapi ar
atlasTtajiem att€liem.
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o Uzsveriet augstas kvalitates attélu, kas
brivi aizsargati ar autortiesibam,
izmantoSanu.

4, solis: Animoto ievieSana

11. Paskaidrojiet, ka grupas izmantos Animoto, lai
izveidotu video stastu. Sniedziet parskatu par
Animoto:

o Paskaidrojiet tas funkcionalitati un
paskaidrojiet, kapec ta piemerots riks
digitalo stastu stastiSanai.

o Kopigojiet saiti uz platformu
(Animoto.com).

12. Palidz&t grupam izveidot kontus.

e Parliecinieties, ka katrs dalibnieks apstiprina savu
pieteikSanos, atrodot savus inicialus ekrana
augseja labaja sturl.

% o Remove the Animoto watermark and unlock even more features m
%, a e

“ief by upgrading to a Professional plan.
¢

5. solis: Stasta veidoSanas process

16. Noradiet grupam:
o Uzrakstiet saskanigu stastu par misdienu
modes jaunajiem stiliem
o Sadaliet stastu logiska seciba (pieméram,
stilists, izmantotie materiali, krasas,
inovacijas).
17. Paradiet apmacamajiem, ka izveleties veidni
programma Animoto:

https://animoto.com/builder/templates

o Izveidojiet mapi ar §adiem atteliem:
1. stasta nosaukumu un logotipus.
2. Karte ar galvenajiem jaunajiem
modes stiliem un stilistu
3. Karte, kura paskaidrojat, ko un
kapec esat izvelgjies savam
darbam.
4. Stilista izveleta kolekcija
5. Vinu darbu kolekcija
18. Pievienojiet att€lus no datora:
o Noklikskiniet uz "mana ierice",
augSupieladetu savu

lai
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https://www.adobe.com/express/
https://animoto.com/builder/templates

fotografijas no datora;

o Lai pievienotu fotoatt€lus no datora,
noklikskiniet uz "Projekts" - import&t no -
manas ierices;

o Attelos noklikskiniet uz att€la esosas
sirsninas, lai tos var€tu izmantot
"iecienttaja sadala".

Media Library

PROJECT STOCK FAVORITES

o Sakt no 1. lappuses. Mainiet fotoatt€lu ar
pirmo att€lu ar nosaukumu un logotipiem
o Nakamajas lappusés pirms att€liem
pievienojiet sava pétijuma tekstu, bet pec
att€liem - izvélétos stilistus un vinu
darbus.
o Katra lapa varat mainit prezentacijas laiku.
19. Sniedziet padomus par mediju
izvéli: 20.
o lzmantojiet attelus un videoklipus,
kuriem neattiecas autortiesibas
O Izcelt nesankcionétas interneta satura
lietosanas riskus.
21. Veiciniet radoSumu ar vizualiem un dzirdes
elementiem:
o Pievienojiet miiziku, kas papildina stasta
emocionalo noskanu.

https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfF
iDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4- 81c7-
52577340a05b&bsft _uid=94c37a62- 1216-47fc-
8edb- 6b0b667464dc&bsft mid=7b2d330d-4b0a-
4d2a-b829- b715f521de6e&bsft eid=0a23513f-
451b- 7581-adbc-

43c555f1fb7a&bsft txnid=0b76c205-e29c- 4401-
84b5-

30cce2dfd4c9&bsft mime_type=htmlI&bsft e
k=2025-01-
10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7ebba-
516¢-4f56-90ad-

€468cd94c49f&bsft Ix=4&bsft tv=34

6. solis: Projekta pabeig§ana un prezentacija

19. Nodrosinat grupas:

uz
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https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
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https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34
https://animoto.com/play/ndDhk92BPmPnHfFiDCLoug?bsft_clkid=e7d4afa6-9db3-42e4-81c7-52577340a05b&bsft_uid=94c37a62-1216-47fc-8edb-6b0b667464dc&bsft_mid=7b2d330d-4b0a-4d2a-b829-b715f521de6e&bsft_eid=0a23513f-451b-7581-adbc-43c555f1fb7a&bsft_txnid=0b76c205-e29c-4401-84b5-30cce2dfd4c9&bsft_mime_type=html&bsft_ek=2025-01-10T06%3A58%3A24Z&bsft_aaid=78a7eb6a-516c-4f56-90ad-c468cd94c49f&bsft_lx=4&bsft_tv=34

o Parbaudiet videoklipu skaidribu, plismu
un valodas pieejamibu.
o Lejupieladét galigo videoklipu, lai
izvairitos no darba zaudesanas.
20. Veiciniet prezentacijas sesiju, kura katra grupa
dalas ar savu stastu ar klasi.
21. Pec Kkatras prezentacijas vadiet diskusiju par
atgriezenisko saiti:
o Koncentrgjieties uz stastiSanas tehnikam,
radoSumu un sp&ju izraistt empatiju.

Papildu padomi treneriem

* Nodro$inat atbalstu reallaika darbibas laika:
o Atbildiet uz jautagjumiem par Adobe
Express.
O Sniedziet atsauksmes par stasta izklastu un
plassazinas Iidzeklu izveli.
o Uzsveriet projekta izglitojoso vértibu:
o Empatijas attistiSana, izmantojot stastu
stastiSanu.
o Grupu sadarbibas un digitalo prasmju
uzlabos$ana.
e Uzraugiet, vai saturs ir atbilstoss:
o Parliecinieties, ka visi izmantotie materiali
ir cienas pilni, nav aizskaro$i un atbilst
aktivitates mérkim.

Macibu lidzekli

Dators Internets
animoto.com

Jomas pardomam /
Piezimes

Vai, jusuprat, Animoto.com ir vispiemerotakais r1ks stastu
veido$anai?

Vai uzskatat, ka jums ir nepiecieSamas prasmes, lai izmantotu
So lietojumprogrammu?

Vai, jusuprat, §T metodologija ir efektiva un lietderiga skolas
vide?

Resursi

https://www.youtube.com/watch?v=Z19-P6FtOGY
https://www.youtube.com/watch?v=IHO4ilKgMvY
https://www.youtube.com/watch?v=0MRqZ000GL0
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https://www.youtube.com/watch?v=lHO4ilKqMvY
https://www.youtube.com/watch?v=lHO4ilKqMvY
https://www.youtube.com/watch?v=OMRqZoo0GL0

6.Inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija

Macibu rezultati:
P&c $1s nodalas pabeigsanas jiis varesiet:

+ Izprast macibu programmas integracijas pamatojumu:

o Paskaidrojiet, cik svarigi ir integrét digitalas prasmes ar tradicionalo macibu
saturu, lai sagatavotu skolénus 21. gadsimta prasibam.

o Izklastit teoretiskos pamatus un praktiskos ieguvumus, ko sniedz inovativa,
tehnologijam bagata macibu programma (Mishra & Koehler, 2006).

+ Identificét un novértét macibu programmas integracijas pieejas:

o Aprakstit dazadus modelus un stratégijas digitalo riku integré$anai dazados
macibu priekSmetos, tostarp starpdisciplinarus projektus un jauktas maciSanas
pieejas.

o Novertét dazadu pieeju (piemeram, uz projektiem balstitas maciSanas,
apgrieztas klases modeli) efektivitati skolénu iesaistes un macibu rezultatu
uzlaboSana.

+ Saskanot macibu programmas mérkus ar digitalas kompetences ietvariem:

o Karte esoSos macibu programmas mérkus ar digitalas kompetences ietvariem,
pieméram, ISTE standartiem un DigCompEdu.

o lzstradat stratgijas, lai nodroSinatu, ka digitalas prasmes tiek ieklautas
macibu satura un macibu prakses ietvaros (Eiropas Komisija, 2017; ISTE,
2017).

+ Digitalo prasmju ieklauSana macibu programmas:

o Izstradat macibu stundu planus un aktivitates, kas integré digitalos rikus
macibu , lai atbalstitu diferenc€tu macisanu un pieverstos dazadiem macibu
stiliem.

o Izmantot stratégijas, lai veicinatu starpdisciplinaras maciSanas un sadarbibas
projektus, kas veido kritiski svarigas digitalas un 21. gadsimta prasmes
(Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav, 2015).

+ Veicinat radoSumu, kritisko domasanu un sadarbibu:

o lIzstradat macibu stratégijas, kas izmanto digitalo maciSanos, lai stimulétu
radoSumu, veicinatu kritisko domasSanu un sekmétu skolénu sadarbibu
problému risinasana.

o Izveidot macibu vidi, kura skoléni aktivi iesaistas macibu satura apguve,
izmantojot interaktivu un tehnologijam bagatu pieredzi.

+ lesaistit dazadus skolenus, izmantojot digitalos rikus:

o Tstenot digitalas strateégijas, kas nem véra dazadas maciSanas vélmes,
nodroSinot ieklaujoSu izglitibu visiem skoléniem.

o Izmantot universala macibu dizaina (UDL) principus, lai raditu pieejamu
un saistosu digitalo saturu (CAST, 2018).

« Analizét un piemérot paraugpraksi, kas iegiita no gadijumu izpetes:

o Kiritiski izvértét veiksmigu macibu programmu integracijas projektu gadijumu
izpéeti, lai noteiktu galvenos faktorus, kas veicina efektivu digitalo macibu
vidi.
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o Pielagojiet un pielietojiet So gadijumu izpete giito pieredzi sava macibu
konteksta.
+ Pardomajiet un planojiet nepartrauktus uzlabojumus:

o Novertet digitalas integracijas ietekmi uz skolénu iesaistiSanos un macibu
rezultatiem.

o lzstradat profesionalas pilnveides planus, lai sekotu Iidzi jauniem digitalajiem
rikiem un macibu programmu integracijas praksei, nodrosinot nepartrauktu
macibu prakses uzlaboSanu.

6.1 Pieejas macibu programmas integracijai

Inovativa macibu programmu integracija ietver tradicionalo macibu satura jomu saskanoSanu
ar digitalajam kompetencém, lai raditu saskanigu macibu pieredzi, kas sagatavo skolénus 21.
gadsimta prasibam. Pieejas macibu programmu integréSanai ir dazadas - no macibu
priekSmetu uzlabojumiem, izmantojot digitalos rikus, lidz starpdisciplinariem projektiem,
kuros tehnologijas tiek izmantotas dazadas macibu jomas. Tadas sistémas ka Tehnologiju
pedagogiska satura zinasanas (TPACK) tiek uzsvérts, cik svarigi ir saskanot tehnologijas ar
pedagogiju un saturu, tadéjadi nodroSinot, digitalas prasmes netick macitas izoléti, bet gan
vienmérigi integrétas ikdienas macibu procesa (Mishra & Koehler, 2006). Sada saskano$ana
atbalsta dinamiskaku, uz skolénu orient€tu pieeju, kas izmanto digitalos resursus, lai uzlabotu
gan macibu rezultatus, gan digitalas prasmes.

Vel viena efektiva pieeja ir uz projektiem balstita maciSanas (PBL), kur digitalie riki tiek
izmantoti, lai iesaistitu skolénus realu problému risinasana. PBL skoléni strada pie
projektiem, kuros viniem ir japielieto zinaSanas par priekSmetu, ka art digitalas prasmes, lai
raditu, analizétu un prezentétu risinajumus. ST metode ne tikai padzilina macibu satura
izpratni, bet ar1 veicina kritisko domasSanu, sadarbibu un radoSumu.

Parverstas klases modelis ir parveidojosa pieeja maciSanai, kad tradicionalo lekciju saturs tiek
pasniegts arpus klases, parasti ar video lekciju un citu digitalo mediju starpniecibu, bet
macibu stundas tiek veltitas aktivai, sadarbibai balstitai macisanai. Sis modelis parorienté
uzmanibu no pasivas uztverSanas uz aktivu iesaistisanos, laujot studentiem pasiem sava tempa
parskatit macibu vielu un nakt uz nodarbibam, gataviem pielietot savas zinasanas diskusijas,
problému risinaSana un interaktivas aktivitatés. Abeysekera un Dawson (2015) pétijumi
liecina, ka apgriezta klase ne tikai palielina skolénu iesaisti, bet arT samazina kognitivo slodzi,
jo skoléni var péc vajadzibas partraukt un vélreiz atkartot sarezgito saturu, tadgjadi nostiprinot
savu izpratni.

Turklat apgrieztas klases modelis veicina personaliz€taku macibu vidi, veicinot diferencétu
apmacibu un savstarp&u sadarbibu. Pedagogi var izmantot laiku klase, lai pieverstos
individualam skolénu vajadzibam, sniegtu tiilit§ju atgriezenisko saiti un veicinatu grupu
darbu, kas uzlabo kritisko domasanu un komunikacijas prasmes. Bergmann un Sams (2012) ir
pieradijusi, ka tad, kad skoléni aktivi iesaistds macibu satura apguvé, risinot problémas un
istenojot sadarbibas projektus, uzlabojas visparéjie macibu rezultati. ST inovativa macibu
pieeja ne tikai atbalsta augstakas pakapes domasanas prasmju attistibu, bet ar atbilst
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misdienu izglitibas prasibam péc lielakas digitalas pratibas un interaktivas macibu pieredzes
(O'Flaherty & Phillips, 2015).

Ieklaujot jauktas maciSanas un apgrieztas klases modelus, pedagogi var vél vairak
personaliz€t macibas, padarot macibu programmu pieejamaku un saisto$aku, vienlaikus
apmierinot dazadas macibu vajadzibas (Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav, 2015). St
inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija dod iesp&ju skoléniem kliit par
macibu procesa dalibniekiem un apgada vinus ar kompetencém, kas nepiecieSamas, lai giitu
panakumus nakotné.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat efektivi integrét digitalos rikus un prasmes sava pasreizéja
macibu programma, lai uzlabotu skolénu iesaisti un macibu rezultatus?

2. Kadas problémas varétu rasties, saskanojot digitalas kompetences ar
tradicionalo macibu saturu, un kadas stratégijas jiis varétu izmantot, lai $is
problémas parvarétu?

3. Kada veida starpdisciplinaras vai uz projektiem balstitas macibu programmas
integracijas pieejas var veicinat gan macibu priekSmeta apguvi, gan digitalo
pratibu juasu skolenu vida?

6.2 Macibu programmas mérku saskanosana ar digitalo kompetencu ietvarstruktiiram

Macibu programmu mérku saskanoSana ar digitalo kompetencu sisttmam ir bitiska, lai
nodrosinatu, ka izglitiba joprojam ir aktuala miasdienu tehnologiju virzitaja sabiedriba. ST
saskanoSana ietver esoSo macibu rezultatu salidzinaSanu ar noteiktajiem digitalo kompetencu
standartiem, pieméram, DigCompEdu sistéemu (Eiropas Komisija, 2017) un ISTE standartiem
pedagogiem (ISTE, 2017), lai izveidotu macibu programmu, kas ne tikai aptver pamatstundu
macibu saturu, bet arT nodroSina skolénus ar digitalajam prasmém, kas nepiecieSamas 21.
gadsimta. Integréjot digitalas kompetences visos macibu programmas aspektos, pedagogi var
nodro$inat skoléniem iesp&ju apgiit macibu saturu, izmantojot inovativas, ar tehnologijam
papildinatas metodes, kas veicina kritisko domasanu un problému risinasanu (Mishra &
Koehler, 2006).

Sistematiska pieeja Sai saskanoSanai sakas ar ripigu macibu programmas mérku parskatiSanu
un to jomu apzinasanu, kuras digitalas prasmes var papildinat un uzlabot tradicionalos macibu
rezultatus. Pedagogi var izmantot tadus rikus ka macibu plana kartéSana, lai vizualizétu saikni
starp macibu priek§metu saturu un nepiecieSamajam digitalajam prasmém. Sis process ietver
esoSo stundu planu, vert§jumu un macibu strat€giju analizi, péc tam integr&jot digitalos rikus
un darbibas, kas atbilst gan akad@miskajiem, gan digitalo prasmju mérkiem. Piemé&ram,
integréjot datu analizes programmatiru dabaszinatnu stunda vai izmantojot digitalo stastu
stastiSanu, lai uzlabotu valodu makslu, var nodro$inat digitalo prasmju praktisku pielietojumu,
vienlaikus nostiprinot macibu priekSmeta zinasanas (Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav,

2015).
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Galu gala, saskanojot macibu programmas mérkus ar digitalas kompetences ietvariem,
maciana un macisanas kliist saskanigaka un dinamiskaka. ST integracija nodrogina, ka skoléni
ne tikai apgust saturu, bet arT atfista kritiski svarigas digitalas prasmes, kas viniem dos
iespgjas strauji mainigaja pasaulé. Turklat §1 saskanosSana atbalsta pedagogu profesionalo
pilnveidi, laujot viniem ieviest inovacijas macibu praksé un efektivi integrét tehnologijas
savas klas@s. Rezultata skolas var veicinat ieklaujosu un nakotnei gatavu macibu vidi, kas
sagatavo skolénus akadémiskiem un profesionaliem panakumiem digitalaja laikmeta.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat salidzinat savus paSreizéjos macibu programmas mérkus ar
digitalas kompetences ietvariem, pieméram, DigCompEdu vai ISTE
standartiem, un kuras konkrétas macibu jomas varétu git vislielako
labumu no $ts saskanoSanas?

2. Pardomajiet macibu stundu vai nodalu, kura digitalo riku integrésana varétu
uzlabot macibu rezultatus. Ka Sis stundas saskanoSana ar digitalas
kompetences standartiem mainitu jusu pieeju?

3. Kadas stratégijas jiis varat izmantot, lai nepartraukti atjauninatu un uzlabotu
digitalo kompetencu integraciju sava macibu programma, lai nodroSinatu tas
atbilstibu mainigajam tehnologiju tendencém?

6.3 Stratégijas digitalo prasmju ieklauSanai visos macibu priekSmetos

Digitalo prasmju integréSana visos macibu prickSmetos ietver tehnologiju integréSanu macibu
programma, lai digitalas prasmes tiktu attistitas ka dabiska macibu procesa sastavdala. Ta
vieta, lai macttu digitalas prasmes izol&ti, pedagogi var ieklaut tehnologijas katra macibu
priekSmeta - vai ta butu datu analizes programmatiiras izmantoSana matematika, digitalo
stastu stastidana valodu maksla vai virtualas simulacijas dabaszinatngs. ST integréta pieeja
atbilst tehnologiju pedagogiska satura zinasanu (TPACK) principiem, kas uzsver tehnologiju,
pedagogijas un satura mijiedarbibu, lai uzlabotu macibu rezultatus (Mishra & Koehler, 2006).
Tadgjadi skoléni ne tikai apgtst galveno macibu saturu, bet ari attista butiskas digitalas
prasmes, kas nepiecieSamas misdienu pasaulg, kura valda tehnologijas.

Efektivas strat€gijas digitalo prasmju integréSanai ietver uz projektiem balstitu maciSanos
(PBL), starpdisciplinarus projektus un autentisku digitalo riku izmantoSanu, kas atspogulo
realas pasaules praksi. Pieméram, skolotaji var izstradat sadarbibas projektus, kuros skoléni
veido multimediju prezentacijas vai digitalos portfolio, kas prasa pétniecibu, datu
vizualizaciju un kritisku analizi. Turklat digitalo platformu, pieméram, interaktivu simulaciju,
tieSsaistes diskusiju forumu un kodéSanas vides, izmantoSana sniedz skoléniem praktisku
pieredzi un palidz viniem pielietot teorétiskas zinasanas praktiskos kontekstos. Sis pieejas
veicina augstakas pakapes domasanas prasmes un sagatavo skolénus nakotnes
akadeémiskajiem un karjeras izaicinajumiem, padarot digitalas prasmes par neatnemamu
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ikdienas macibu procesa sastavdalu (Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav, 2015).

Pedagogu profesionala pilnveide ir loti svariga, lai nodroSinatu veiksmigu digitalo prasmju
integraciju visos macibu priekSmetos. Skolotajiem ir jaapgiist gan tehniskas zinasanas, gan
pedagogiskas stratégijas, kas nepiecieSamas, lai efektivi integrétu digitalos rikus macibu
stundu planos. Pastavigas apmacibas, kopigas planosanas sesijas un piekluve digitalas
kompetences ietvarstruktiiram, piemé&ram, ISTE standartiem, var palidz&t pedagogiem $aja
darba. Nepartraukti papildinot savas prasmes un daloties labakaja prakse, skolotaji var radit
dinamisku macibu vidi, kas ne tikai uzlabo skolénu iesaisti, bet ar1 veicina inovaciju kulttru
un mizizglitibu.

Jautajumi pardomam:

1. Ka juis varat parveidot savus pasreizéjos stundu planus, lai integréetu digitalos
rikus un stratégijas, kas atbalsta gan konkréta macibu priekSmeta apguvi, gan
visparéjo digitalo pratibu?

2. Pardomajiet veiksmigu uz projektu balstitu macibu aktivitati, kuru esat vadijis
vai noverojis. Kadi digitalie komponenti veicinaja tas panakumus un ka tos var
pielagot citam macibu jomam?

3. Kadas profesionalas pilnveides iesp€jas vai resursi, jiisuprat, varétu véel vairak
uzlabot jusu spéju ieklaut digitalas prasmes macibu programmas un ka jus
varétu par tam iestaties sava skolas kopiena?

6.4 RadoSuma, Kkritiskas domasanas un sadarbibas veicinasana, izmantojot digitalo
macisanos

Digitala macibu vide piedava unikalas iesp€jas veicinat skolénu radoSumu, kritisko domasanu
un sadarbibu. Integréjot macibu procesa dazadus digitalos rikus un platformas, pedagogi var
radit interaktivu un saistoSu pieredzi, kas rosina skolénus meklet inovativus risindjumus un
izaicina tradicionalo domasanu. Ka Mishra un Koehler (2006), tehnologiju integrésana
pedagogija ne tikai bagatina satura pasniegSanu, bet arT veido vidi, kurda radosa problému
risina§ana un kopiga pétnieciba klist par macibu procesa centralo elementu. Sada pieeja
palidz skoléniem attistit 21. gadsimta prasmes, kas ir bitiskas akadémiskajiem panakumiem
un gatavibai turpmakai karjerai.

Digitalas macibu platformas, pieméram, tieSsaistes sadarbibas darbvietas, interaktivas
simulacijas un multivides satura veidoSanas riki, sniedz skoléniem daudzveidigas iespgjas
izteikt savas idejas un iesaistities kritiska analizé. Pieméram, uz projektiem balstitas macibu
vides, kas ietver digitalas stastu stastiSanas vai datu vizualizacijas uzdevumus, liek skoléniem
sintezet informaciju, izvertét vairakus skatupunktus un stradat kolektivi, lai raditu inovativus
rezultatus. Sada pieredze ne tikai veicina radoSumu, bet arT sekmé kritisko domasanu, liekot
skoléniem izvertét digitalo informaciju un piemerot teorétiskos jédzienus realas pasaules
scenarijos (Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav, 2015). Turklat digitalo sadarbibas riku
izmantoSana atvieglo maciSanos un pardomas vienaudZzu starpa, stiprinot komandas darbu un
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efekttvu komunikaciju starp izglitojamajiem.

Lai efektivi izmantotu Sos ieguvumus, pedagogiem ir jaizstrada macibu pieredze, kas apzinati
integré digitalos rikus ar macibu programmas mérkiem. Tadas stratégijas ka sadarbibas
projektu ieklausana, interaktivu simulaciju izmantoSana un virtualu diskusiju forumu
veicinasana var ieveérojami uzlabot skolénu sp&ju kritiski domat un stradat kopigi. Turklat, lai
nodrosinatu $o inovativo metozu veiksmigu ievieSanu, loti svariga ir skolotaju profesionala
pilnveide un nepartraukts atbalsts. Saskanojot digitalas maciSanas iniciativas ar izveidotajiem
izglitibas ietvariem, pieméram, ISTE standartiem pedagogiem (ISTE, 2017), skolotaji var
radit dinamisku, ieklaujosu vidi, kas veicina radoSumu, kritisko domaSanu un kopigu
problému risinasanu.

Jautajumi pardomam:

1. Ka juis varat parveidot pasreizéjas digitalas macibu aktivitates, lai vel vairak
veicinatu skolenu radoSumu, kritisko domasanu un sadarbibu?

2. Kada veida digitalie riki un platformas sniedz skoléniem iesp€ju stradat kopa un
iesaistities kritiska analizeé? Sniedziet piemérus no savas klases pieredzes vai
noveérojumiem.

3. Ka uz projektiem balstitu digitalo macibu aktivitasu integrésana varétu
parveidot klases vidi un palidzet skoléniem apgit biitiskas 21. gadsimta
prasmes?

6.5 Skolenu ar dazadiem maciSanas stiliem iesaistiSana, izmantojot digitalos rikus.

Misdienu daudzveidigaja izglitibas vidé skoléni izrada visdazadakas maciSanas izvéles - no
vizualas un audialas Iidz kinest€tiskajai un lasiSanas/rakstiSanas stilistikai. Digitalie riki
piedava daudzpusigu un pielagojamu platformu, lai apmierinatu §is daudzveidigas macibu
vajadzibas, nodroSinot daudzveidigus att€lojuma un iesaistiSanas Iidzeklus. Pieméram,
multimediju prezentacijas, interaktivas simulacijas un digitalo stastu stastiSana var apmierinat
vizuali domajoSos skolénus, savukart podkasti, diskusiju forumi un balss ieraksti kalpo
dzirdigajiem skoléniem. Integréjot Sadus digitalos rikus macibu programma, pedagogi var
radit ieklaujosaku macibu vidi, kas veicina vienlidzigu piekluvi macibu saturam visiem
skoléniem (Mayer, 2009).

Digitalo riku izmantoSana atvieglo ari diferencétu macibu procesu, laujot skolotajiem
vienlaicigi izstradat aktivitates, kas atbalsta individualus macibu stilus. Interaktivas tafeles un
digitalas prata kartes palidz vizualajiem skoléniem organiz€t un apstradat informaciju,
savukart praktiskas aktivitates, ko atvieglo izglitojoSas spéles vai simulacijas programmatiira,
var iesaistit kinestétiskos skoleénus. Turklat platformas, kas nodroSina personalizétu
atgriezenisko saiti un pasplismas maciSanos, pieméram, macibu parvaldibas sist€mas, lauj
lasosiem/raksto§iem skoléniem sava tempa pétit tekstualo un rakstito saturu. Sada
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daudzpusiga pieeja ne tikai veicina iesaistiSanos un izpratni, bet arT dod iesp&ju skoléniem
aktivi iesaistities macibu procesa (CAST, 2018).

Efektivai digitalo riku integracijai klas€ ir nepiecieSama nepartraukta profesionala pilnveide
un refleksijas prakse. Pedagogiem ir nepartraukti jaizverte So tehnologiju ietekme uz skolénu
macisanos un attiecigi japielago savas stratégijas, lai apmierinatu mainigas daudzveidigo
skolénu vajadzibas. Kopiga planosana un digitalo kompetencu sist€mu, piem&ram, ISTE
standartu pedagogiem, izmantoSana palidz skolotajiem veidot stundas, kuras jégpilni integréti
digitalie riki. Visbeidzot, izmantojot visaptverosu pieeju digitalajai integracijai, pedagogi var
uzlabot macibu rezultatus, veicinat radoSumu un veidot ieklaujoSaku, uz skoléniem orientetu
klases vidi (ISTE, 2017).

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus esat noveérojusi, ka juisu klasé izpauZzas dazadi maciSanas stili, un kadus
digitalos rikus varetu izmantot, lai labak atbalstitu Sis dazadas vajadzibas?

2. Kauras digitalas platformas vai riki jums Skiet visefektivakie, lai iesaistitu
skolénus ar dazadam maciSanas velmeém, un kadi ir jiisu riciba pieradijumi
par to ietekmi?

3. Ka jiis varat novértéet un pilnveidot digitalo riku integréSanu sava macibu
praksé, lai nodroSinatu, ka visi skoléni giist labumu no personalizétas un
ieklaujoSas macibu pieredzes?

6.6 gadijumu izpéte: veiksmigi macibu programmas integracijas projekti (sadarbibas
projekti un starpdisciplinara macisanas).

Inovativi macibu programmu integracijas projekti izmanto sadarbibas un starpdisciplinaras
maciSanas iespé&jas, lai integrétu digitalas prasmes tradicionalajas macibu jomas. Saja
apakSnodala més apliikojam tris gadijjumu pétijumus, kas ilustré, ka skolas ir veiksmigi
integréjusas digitalas kompetences savas macibu programmas, tadéjadi veicinot skolénu
iesaistisanos, padzilinot izpratni un attistot 21. gadsimta prasmes. Sie projekti atbilst tadiem
ietvariem ka TPACK (Mishra & Koehler, 2006) un ISTE Standartiem, kas attiecas uz
kompetencém un prasmém. Educators (ISTE, 2017), demonstr&jot ar tehnologijam saistitas
macibu pieredzes potencialu parveidot izglitibu.

Pirmais gadijuma pétijjums, pazistams ka STEAM sadarbibas projekts, tika istenots
piepilsétas vidusskola. Saja projekta skoléni stradaja starpdisciplinaras komandas, lai risinatu
vietgjas vides problémas, integréjot zinatnes, tehnologijas, inzenierzinatnes, makslu un
matematiku. Dalibnieki izmantoja digitalos stastu veidoSanas rikus un datu analizes
programmatiiru, lai izstradatu un prototip&tu inovativus risinajumus, piemeram, ilgtsp€jigas
energijas modelus un videi draudzigu produktu dizainu. Sis kopigais darbs ne tikai padzilinaja
vinu zinasanas par konkrétiem macibu priekSmetiem, bet ari uzlaboja vinu radoSumu un
problému risinasanas sp€jas, apvienojot tehniskas zinaSanas ar maksliniecisko izpausmi
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(Voogt, Fisser, Good, Mishra, & Yadav, 2015; Mishra & Koehler, 2006).

Otrs gadijuma pétijums bija saistits ar digitalas véstures iniciativu vidusskola, kur skoléni
sadarbojas, veidojot multimediju prezentacijas par nozimigiem véstures notikumiem. Saja
projekta skoléniem bija javeic plasa izpéte, digitalizéti arhivu materiali un jaizmanto video
montazas un grafiska dizaina programmatira, lai izveidotu interaktivas laika Itnijas un
dokumentalus stastus. Apvienojot véstures izpéti ar digitalo mediju veidosanu, skoléni ne tikai
bagatinaja savu izpratni par pagatni, bet ar1 attistija kritiski svarigas digitalas pratibas
prasmes. Projekts veicinaja sadarbibas vidi, kas sekmgja savstarp€ju atgriezenisko saiti un
iterativus uzlabojumus, kas atbilst labakajai starpdisciplinaras maciSanas praksei (Robin,
2008).

Tresais gadijuma pétijums - Vides pratibas un digitalo stastu veidoSanas projekts - tika
veikts pilsétas skola, lai savienotu vides zinatni ar valodas makslu. Skolénu uzdevums bija
izveidot digitalos portfolio, kuros, izmantojot zinatnisko analizi un radoSo rakstiSanu, tika
dokumentéti vietgjie vides jautajumi. Integréjot tadus digitalos rikus ka interaktivas kartes,
digitalas kameras un multimediju prezentacijas programmatiiru, skoléni vargja veidot
parliecino$us stastus, kuros empiriskie dati tika apvienoti ar personigam pardomam. ST
starpdisciplinara pieeja ne tikai palielingja skolénu iesaistiSanos, bet arl veicinaja dzilaku
izpratni par vides problémam un ilgtsp€jigas prakses nozimi, paradot macibu programmas
saskanoSanas ar digitalajam kompetencém priekSrocibas (CAST, 2018).

Sie gadfjumu pétijumi liecina par digitalo prasmju integréSanas macibu programma,
izmantojot sadarbibas un starpdisciplinarus projektus, parveidojoSo ietekmi. Izmantojot
digitalos rikus un veicinot sadarbibu, pedagogi var radit bagatigu, saistoSu macibu pieredzi,
kas sagatavo skolénus misdienu sareZgitajai pasaulei. So projektu panakumi ir saistiti ar to
speju sasaistit akade@misko saturu ar realas pasaules lietojumiem, laujot skoléniem veidot
butiskas digitalas prasmes, vienlaikus aktivi piedaloties macibu procesa.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varetu pielagot kadu no Siem piemeriem, lai tas atbilstu jiisu klases vai
skolas unikalajam vajadzibam un kontekstam, un kadas izmainas butu
nepiecieSamas, lai nodroSinatu ta panakumus?

2. Kadus konkrétus digitalos rikus un sadarbibas stratégijas juis varétu ieviest,
lai veicinatu starpdisciplinaru maciSanos sava macibu priekSmeta, un ka jus
varétu novertet to ietekmi uz skolénu iesaistiSanos un macibu rezultatiem?

3. Pardomajiet iespejamos izaicinajumus, ar kuriem varetu saskarties, digitalas
prasmes tradicionalajas macibu programmas. Kadas stratégijas jus izmantotu,
lai parvaretu Sos SkérSlus un saglabatu vienotu, ieklaujoSu macibu vidi?
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6.7 Resursi un riki pedagogiem

Darbibas scenarijs Nr. 1

Temats Inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija

Nosaukums Parverstas klases modelis: uz skoléniem orientétas macisanas veicinasana

aktivitate

Aktivitates Aktivitates merkis ir iepazistinat praktikantus ar apgrieztas klases modeli un

méerkis palidzet integrét tehnologijas, lai veicinatu aktivu maciSanos un palielinatu
motivaciju klasg.

Laika grafiks | 45 mintites

Procediira Instrukcijas treneriem

Procediira:

1. levads (5 miniites):

o Piedavajiet Tsu prezentaciju par apgrieztas klases pieeju, kas
paredz, ka skoléni vispirms sanem informaciju no tieSsaistes
platformas, video vai cita avota un p&c tam iesaistas aktivitates
fiziskaja klasg.

o https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-
vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZX
Hw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&ut
m_source=sharebutton

2. Radit pieméru (10 miniites):

o llustrgjiet apgrieztas klases stundu, kura tiek izmantota digitala
lietojumprogramma, pieméram, Google Classroom vai
Edpuzzle. Nodarbibu var saistit ar jebkuru macibu priekSmetu
atbilstosi skolotaja interesém.

o https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3
Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM
&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_s
ource=uniquelinks&utlld=hf0f525bbcf#6

o https://www.youtube.com/watch?v=LcKnx7197yk

3. Aktivitates sagatavoSana (15 miniites):

o Sadaliet apmacamos mazakas grupas un paliidziet viniem
izstradat macibu stundas planu par kadu t€mu no macibu
programmas. Aprikojiet vinus ar digitalajiem rikiem,
pieméram, videoklipu veidosanas un tiessaistes eksamenu
platformam, pieméram, Kahoot vai Quizlet, lai raditu
interakttvu saturu vai video stundas.

4. DaliSanas un pardomas (10 minites):

o Grupas dalas savos stundu planos un izskata prieksrocibas un
trukumus, Tstenojot klases
Ieverss.
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https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbau7ZXHw/Tzd-vre3pxRAMRsmuV7Z3A/edit?utm_content=DAGbau7ZXHw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.canva.com/design/DAGbbGrKsKM/7r2vNY3Uyc_RVWkxQtLDfw/view?utm_content=DAGbbGrKsKM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf0f525bbcf&6
https://www.youtube.com/watch?v=LcKnx7I97yk

5. Kopsavilkuma zinojums (5 miniites):
o Motivét skolotajus savas klas€s izmantot apgrieztus macisanas
modelus.

Noradijumi praktikantiem

» Prezentacijas par apgrieztas klases pieeju laika veiciet
piezimes un padomajiet par piemériem no savas macisanas
pieredzes..

+ Sadarbojieties ar kol€giem, lai risinatu macibu stundu planus, kas jums ir
jaizstrada, un izstradatu praktiskas aktivitates, kas palielinas skolénu
motivaciju aktivi piedalities macibu stundas.

» Sagatavojieties prezentet savas komandas idejas un iesaistities saruna
par priekSrocibam, ko sniedz apgrieztas klases metodes ievieSana jiisu
macibu praksg.

Macibu Datori/tabletes
lidzekli Tie$saistes videoklipu veidoSanas riki https://edpuzzle.com/discover
https://www.loom.com/education
Interaktivas viktorinu platformas (Quizlet, Kahoot)
https://quizlet.com/.
https://kahoot.com
Jomas Kada veida apgriezta maciSanas var veicinat skolénu pasregulétu macisanos?
pardomam
| Piezimes _ ) ) ) )
Ar kadiem Skérsliem var saskarties pedagogi, parejot uz elastigu maciSanos?
Resursi Parveérstas macisanas tikls

Edpuzzle pamaciba
https://edpuzzle.com/getting-started

Loom video izveides celvedis
https://support.loom.com/hc/en-us/articles/360015714197-Getting-Started- Video

pamacibas
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https://edpuzzle.com/discover
https://edpuzzle.com/discover
https://www.loom.com/education
https://quizlet.com/
https://quizlet.com/
https://kahoot.com/
https://www.flippedlearning.org/
https://edpuzzle.com/getting-started
https://support.loom.com/hc/en-us/articles/360015714197-Getting-Started-Video-Tutorials
https://support.loom.com/hc/en-us/articles/360015714197-Getting-Started-Video-Tutorials
https://support.loom.com/hc/en-us/articles/360015714197-Getting-Started-Video-Tutorials

Darbibas scenarijs Nr. 2

Temats Inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija
Darbibas Macisanas sadarbiba ar tieSsaistes rikiem
nosaukums

Aktivitates merkis

Aktivitates merkis ir paradit, ka pedagogi var uzlabot maciSanos sadarbiba
virtuala vidg vai klasg, izmantojot digitalos rikus.

Laika grafiks

45 minttes

Procediira

Instrukcijas treneriem

levads (5 miniites):
o+ Iss kopsavilkums par maci§anas sadarbiba priekSrocibam.
o https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/IHSMPg4ZRj2mj
LNgE5ikkQ/edit?utm content=DAGbfzH7EBU&utm campaign=
designshare&utm_ medium=link2&utm_source=sharebutton

Demonstracija (10 mintites):

* Demonstrét pedagogiem, ka izmantot sadarbibas rikus, piem&ram.

https://padlet.com/

https://miro.com/

Google dokumenti.

» Noradiet pieméru par kopigu darbu, pieméram, digitalas domu kartes
izveidi programma Miro vai dokumentu koplieto§anu programma
Google Docs.

https://miro.com/welcomeonboard/elBnY XhBQ210V1ZL WKIXV
W5VAGI5RUNIbFkvQy9gcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b
OEvaOgrRmIFdVIECFZ50E8vUDdrZVEKNFENJCc3Q4TIVycUcyc
WQOxdUIhdjl2QkUrY 1FaeVA50UhyY XlhaURRcndgcGOOOXZI
WWRNNjghZQ==?share_link_id=824130403602

Aktivitates sagatavoSana (15 miniites):

o Pieskirt instruktorus atseviskam grupam. Vini izmantos digitalo
platformu p&c savas izvéles (pieméram, Google Docs, Miro, Padlet),
lai sadarbotos kada uzdevuma veiksanai (piem&ram, ideju vétra,
macibu stundas plana izstrade.

Prezentacija un diskusija (10 miniites):

o Tiek sniegti grupu sadarbibas rezultati, un riki tiek apspriesti saistiba
ar to, ka tie atvieglo komunikaciju un ideju apmainu.

95



https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/lHSMPg4ZRj2mjLNqE5ikkQ/edit?utm_content=DAGbfzH7EBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/lHSMPg4ZRj2mjLNqE5ikkQ/edit?utm_content=DAGbfzH7EBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/lHSMPg4ZRj2mjLNqE5ikkQ/edit?utm_content=DAGbfzH7EBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/lHSMPg4ZRj2mjLNqE5ikkQ/edit?utm_content=DAGbfzH7EBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbfzH7EBU/lHSMPg4ZRj2mjLNqE5ikkQ/edit?utm_content=DAGbfzH7EBU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://padlet.com/
https://miro.com/
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602
https://miro.com/welcomeonboard/elBnYXhBQ21OV1ZLWklxVW5VdG95RUNlbFkvQy9qcEpiYmVES3daajhFQ253eGJ5S041b0Eva0grRmlFdVlEcFZ5OE8vUDdrZVFkNFNJc3Q4TlVycUcycWQxdUlhdjl2QkUrY1FaeVA5OUhyYXlhaURRcndqcG00OXZIWWRnNjghZQ%3D%3D?share_link_id=824130403602

Pardomas (5 miniites):

»  Apsveriet o riku potencialu, lai veicinatu kritisko domasanu un
sadarbibu klasg.

Noradijumi praktikantiem

Uzklausiet riku demonstréjumus un pajautajiet, ja kada informacija ir neskaidra.

Sadarboties, lai izstradatu un demonstrétu darbibu, kura tiek izmantots digitalais
instruments.

Iesaistieties grupas diskusija, sniedzot papildu idejas, bazas vai ieskatus par So
riku izmantoSanu.

Macibu lidzekli Datori/tabletes
Sadarbibas riki (Google Docs, Miro, Padlet) Projektors
(darba demonstresanai)
Jomas Kadi digitalie riki vislabak atbalsta macisanos sadarbojoties jiisu macibu
pardomam priekSmeta?
/ Piezimes Ka var izmantot maci$anos sadarbiba, lai apmierinatu dazadas skolénu
vajadzibas?
Resursi Google dokumentu sadarbibas funkcijas

https://support.google.com/docs/answer/9331169?hl=en

Miro interaktivas baltas tafeles

paligriku celvedis
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet

Darbibas scenarijs Nr. 3

Temats Inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija
Nosaukums Spelu spelesana izglitiba: padarit macisanos jautru
aktivitate
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https://support.google.com/docs/answer/9331169?hl=en
https://miro.com/
https://miro.com/
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet

Aktivitates

lepazistinat pedagogus ar digitalajiem rikiem un sp€lu tehnikam, kas uzlabo

merkis motivaciju un iesaisti macibas.
Laika grafiks 45 mintites
Procediira Instrukcijas treneriem

levads (5 miniites):

» Defingjiet speles izglitiba un sniedziet piemerus, piemeram, punktu
pieskirSanu par lidzdalibu un meistaribas Iimenu noteikSanu.

o https://www.canva.com/design/DAGbgfkvXOU/DDFXHFfmAfs7
5Ls9gfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=
designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Demonstracija (10 mintites):

e demonstrét procesu, ka, izmantojot tadu platformu ka
.https://kahoot.it/., radit maciSanas pieredzi, kas lidzinas spelém

o https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sheGmi6Q7HE
PIRijtM30aQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campai
gn=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Aktivitates sagatavoSana (15 miniites):
» Skolotaji sadarbojas partneribas vai mazas grupas. Vini izmanto digitalo
instrumentu (piemé&ram, Kahoot, Classcraft vai Seesaw), lai izstradatu
spelu veida aktivitati, kas attiecas uz vinu macibu .
Spelgjiet speli (10 miniites):
«  Grupas jautra un sacensibu veida izmégina viena otras spéles.
Pardomas un kopsavilkums (5 miniites):
o Izpetiet, kada ir sp€lu sist€mas ietekme uz skolénu iesaistiSanos un
motivaciju, un sniedziet parskatu par visiem SkérSliem, ar kuriem

nacies saskarties.

Noradijumi praktikantiem

Izmantojiet digitalo instrumentu, lai izstradatu aktivitati, ko var€tu izmantot sava
klase.

Iepazistiniet ar savas grupas darbu un ludziet atgriezenisko saiti.

97



https://www.canva.com/design/DAGbgfkvX0U/DDFXHFfmAfs75Ls9qfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgfkvX0U/DDFXHFfmAfs75Ls9qfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgfkvX0U/DDFXHFfmAfs75Ls9qfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgfkvX0U/DDFXHFfmAfs75Ls9qfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgfkvX0U/DDFXHFfmAfs75Ls9qfdQyw/edit?utm_content=DAGbgfkvX0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://kahoot.it/
https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sbeGmi6Q7HEPIRijtM3OaQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sbeGmi6Q7HEPIRijtM3OaQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sbeGmi6Q7HEPIRijtM3OaQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sbeGmi6Q7HEPIRijtM3OaQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgVCVAB8/sbeGmi6Q7HEPIRijtM3OaQ/edit?utm_content=DAGbgVCVAB8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Macibu lidzekli | Datori/tabletes

Spéles riki (Kahoot, Classcraft, Seesaw) Projektors (sp€lu

demonstrésanai)
Jomas Ka spelesana var ietekméet skolénu motivaciju virtualaja un fiziskaja klase?
pardomam Ka skolotaji var lidzsvarot spgles elementus ar macibu programmas méerkiem?
/ Piezimes
Resursi Spelu spélesana

izglitiba
https://elearningindustry.com/gamification-in-education-advancing-21st-
gadsimta maciSanas

Classcraft parskats
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-classcraft-and-how-can-it- be-
used-to-teach-tips-and-tricks

Kahoot spéles izveides rokasgramata
https://kahoot.com/blog/2021/01/28/how-to-create-kahoot-tips-teachers/

Darbibas scenarijs Nr. 4

Inovativa macibu programmas un digitalo prasmju integracija

Temats

Nosaukums Starpdisciplinara pieeja

aktivitate

Aktivitates Piedavat skolotajiem praktiskas idejas un aktivitates, kas integré dazadus macibu

merkis priekSmetus, radot saistosas, reali istenojamas stundas, kas veicina radoSumu,
sadarbibu un izpratni par dazadam disciplmam.
studenti.

Laika grafiks 55 minttes
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https://elearningindustry.com/gamification-in-education-advancing-21st-century-learning
https://elearningindustry.com/gamification-in-education-advancing-21st-century-learning
https://elearningindustry.com/gamification-in-education-advancing-21st-century-learning
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-classcraft-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-classcraft-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-classcraft-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://kahoot.com/blog/2021/01/28/how-to-create-kahoot-tips-teachers/

Procediira Instrukcijas treneriem

Ievads starpdisciplinara macisana (10 minttes):

e Saciet ar starpdisciplinaras maciSanas jédziena skaidrojumu un ta
prieksrocibam, jo Ipasi ar to, ka tas palidz skoléniem radit saistosu,
realu macibu pieredzi.

» Parrunajiet, ka starpdisciplinaras stundas lauj skoléniem veidot saikni
starp macibu priekSmetiem un padzilinat izpratni par sarezgitam
t€mam.

»  https://www.canva.com/design/DAGb-
XDpMRs/eT6A7TFp81F5_5H5kTt cQA/edit?utm_content=DAGb-
XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm

source=sharebutton

1. dala: literatiiras un sporta izpéete (10 miniites):

o Paskaidrojiet, ka literattira un sports var bt saistiti. Piem&ram,
literatlira sports biezi tiek attelots ka dzives, rakstura attistibas un
komandas darba metafora.

» Paradiet literaro darbu vai stastu piemeérus, kuros ir iesaistits sports
(pieméram, Dzima Kerola "Basketbola dienasgramatas”, "The
Basketball Diaries", "Chasing the Dream": The Rags-to-Riches Story
of Serena Williams).

o Uzsveriet, ka sporta stastos tiek uzsvertas tadas t€mas ka neatlaidiba,
komandas darbs un izaicinajumu parvarésana.

2. dala: makslas un sporta integrésana (15 miniites):

» Paskaidrojiet, ka makslu (piem&ram, vizualo makslu, muziku vai
dramu) var integrét ar sportu, lai veicinatu radosumu un izpratni.
*  Pieméri:

o Vizuala maksla: Aiciniet skolénus radit makslas darbus
(pieméram, plakatus, ilustracijas vai kolazas), kas atspogulo
kada sporta veida garu vai kadu slavenu sporta momentu.

o Mizika: Izpétiet, ka sporta notikumi vai sportisti ir
iedvesmojusi dziesmas, miizikas videoklipus vai himnas
(pieméram, grupas Queen "We Are the Champions").
Izmantojiet ritmu, lai macitu kustibas (sporta horeografija).

o Drama: paliidziet skoléniem izspélet vai paradit ainu no kadas
ar sportu saistitas filmas vai romana vai izveidot skecus, kas
ilustré komandas darbu sporta.

3. dala: Aktivitates planoSana - literatiiras, makslas un sporta integresana (15
miniites):

«  Paradiet skolotajiem, ka veidot starpdisciplinaru macibu stundu, apvienojot|
literatiira, maksla un sports. Sniedziet darbibas pieméru.
« Piemérs: Aktivitate - "Komandas darba maksla"
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https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-XDpMRs/eT6A7Fp81F5_5H5kTt_cQA/edit?utm_content=DAGb-XDpMRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

1. Literatiira: Izlasiet fragmentu vai isu stastu, kura uzsvérta
komandas darba nozime sporta (piem., The Mighty Ducks).

2. Maksla: Palidziet skoléniem izveidot vizualu attélojumu
(pieméram, komandas logo, plakatu vai ilustraciju),
pamatojoties uz stasta t€mam.

3. Sports: Skoléni piedalas komandas veido$anas aktivitate, kura
tiek uzsverta sadarbiba, pieméram, stafetes skrgjiena vai grupas
izaicinajuma.

https://www.canva.com/design/DAGbgyYVyICY/4XmVJj6v
EBzAsvafM1IAEw/edit?utm_content=DAGbgyYVICY &ut
m_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_sourc
e=sharebutton

4. dala: DaliSanas un atgriezeniska saite (5 miniites):

*  Aiciniet skolotajus iepazistinat ar vinu izveidotajiem starpdisciplinaro
macibu stundu planiem vai aktivitasu idejam. Sniedziet atgriezenisko
saiti par to, cik labi ir integréti visi tris macibu priekSmeti.

Noradijumi praktikantiem

» Parrunajiet, ka §is aktivitates var padzilinat skolénu izpratni par sportu
un rosinat vinus domat radosi.

» Piedalieties parauga aktivitaté "Komandas darba maksla". Izlasiet su
stastu vai fragmentu, izveidojiet makslas darbu un piedalieties fiziska
aktivitate, kas pastiprina literatiira apliikotas témas.

o Darbs neliclas grupas, lai planotu savus starpdisciplinarus pasakumus,
ieklaujot tris macibu priekSmetus.

» Apspriediet So macibu priekSmetu integréSanas problémas un veidus,
ka tas parvarét, piemeram, ka saglabat lidzsvaru starp konkrétam
macibu priek§metam specifisku saturu un sadarbibas aktivitateém.

Macibu
lidzekli Macibu resursi un paliglidzekli:
1. Macibu stundas plana veidne:
o Vienkarsa veidne skolotajiem starpdisciplinaras macibu
stundas plana izveidei
o  https://www.canva.com/design/DAGb-
kuD6As/ckOR7xybkanlFzZZf- KW4w/edit?utm_content=DAGb-
kuD6As&utm campaign=designshare&utm_medium=link2
&utm_source=sharebutton
Jomas Skolénu iesaistiSanas:
pardomas /
Piezimes
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https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGbgyYyICY/4XmVJj6vEBzAsvqfM1lAEw/edit?utm_content=DAGbgyYyICY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGb-kuD6As/ck0R7xy5kgnlFzZZf-KW4w/edit?utm_content=DAGb-kuD6As&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Ka radoso aktivitasu (maksla, miizika, drama) integracija ar literattiru
un sportu ietekmgja jusu iesaistiSanas Itmeni macibu stunda?

Ka §1 metode var palidzét skoléniem saskatit dazadu macibu
priekSmetu saistibu ar realas dzives situacijam?

Praktiska istenoSana:

Ka jus pielagotu $o starpdisciplinaro pieeju dazadam vecuma grupam
vai maciSanas spéjam?

Ar kadam problémam jis varétu saskarties klas€, méginot integrét

Sos priekSmetus, un ka jiis varétu tas parvaret?

Novértesana un atgriezeniska saite:

Ka jiis varat novertet skolénu macisanos tris dazadas

disciplinas (literatiira, maksla un sports)?

Kada veida formativie vértéjumi (pieméram, grupu diskusijas, makslas
darbi, prezentacijas) varétu biit noderigi, lai novertétu stundas
efektivitati?

Sadarbiba:

Ka &1 starpdisciplinara metode var veicinat skolénu sadarbibu
macibas, un ka tas var labveligi ietekmét klases dinamiku?
Pardomajiet, ka 1 pieeja var€tu veicinat kopienas garu jisu klasg,
izmantojot komandas darbu, kopigus projektus un savstarp&ju atbalstu.

7. Vertesana un atgriezeniska saite digitalaja izglitiba

Macibu rezultati:

P&c §1s nodalas pabeigSanas jus varésiet:

1. izprast digitalas noveértésanas pamatprincipus:

o

izskaidrot teorétiskos pamatus un galvenos principus, kas attiecas uz
macibu verteSanu digitalaja vide, tostarp formativas atgriezeniskas saites
un nepartraukta vert€Sanas cikla nozimi (Black & Wiliam, 2009; Hattie &
Timperley, 2007).

2. atSkirt formativo un summativo vertéSanu digitalaja vide:
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o Identificet atskirigos mérkus, metodes un digitalos rikus, ko izmanto
formativajam un summativajam veért€jumam, un novertét, ka katrs no Siem
veidiem atbalsta skolénu macisanos un macibu lémumu pienemsanu (Hattie &
Timperley, 2007).

3. Tistenot efektivas atgriezeniskas saites stratégijas:

o lzstradat stratégijas savlaicigas, personalizétas un konstruktivas
atgriezeniskas saites snieg$anai, izmantojot gan klatienes, gan digitalas
platformas jauktas macibu vid@s, nodrosinot, ka atgriezeniska saite veicina
pasregulétu macisanos un nepartrauktu pilnveidi (Redecker, 2017).

4. Izmantojiet macibu analitiku un uz datiem balstitas atzinas:

o apgut prasmes vakt, analiz€t un interpretét digitala novertéjuma datus,
izmantojot macibu analitiku, un izmantot §is atzinas, lai informétu par macibu
praksi un pielagotu macibu metodes, lai noveérstu konstatétas macibu
nepilnibas (Siemens, 2013; Papamitsiou & Economides, 2014).

5. Izstradat ieklaujoSu novértésanas praksi:

o Izstradat un ieviest tadas veértéSanas metodes, kas ir pieejamas un
vienlidzigas visiem skoléniem, tostarp tiem, kuriem ir mazak iespé&ju,
piemérojot universala macibu satura izstrades (UDL) principus un
vajadzibas gadijuma pielagojot digitalos veérteésanas rikus (CAST, 2018).

6. integrét digitalos rikus un resursus:

o Identificét un novertet dazadus digitalos rikus un resursus vért€Sanai un
atgriezeniskajai saitei, ka arT efektivi integrét Sos rikus macibu praksg, lai
uzlabotu skolénu iesaisti un macibu rezultatus (ISTE, 2017).

7. Pardomat un pielagot novértesanas praksi:

o lesaistities refleksijas praksg, lai pastavigi novertétu digitalas veért€sanas
un atgriezeniskas saites strat€giju ietekmi uz skolénu sniegumu un
pilnveidotu macibu pieejas, pamatojoties uz datiem balstitiem
pieradijumiem un jaunako paraugpraksi.

7.1 Macibu vértesana digitalaja vide: galvenie principi

MaciSanas verteSana digitalaja vidé no jauna defin€ tradicionalo vérté€Sanu, uzsverot
pastavigu, formativu atgriezenisko saiti, kas inform& gan par maciSanu gan maciSanos.
Digitalaja vidé vertéSana nav tikai apkopojoSs process, bet gan nepartraukts cikls, kas palidz
apzinat trikumus macibas, parraudzit progresu un veicina pasregulaciju. Pedagogi izmanto
dazadus digitalos rikus, pieméram, tieSsaistes viktorinas, interaktivus diskusiju d€lus un
digitalos portfelus, lai reallaika vaktu datus un nodroSinatu personalizétu, tilitgju
atgriezenisko saiti (Black & Wiliam, 2009; Nicol & Macfarlane-Dick, 2006). Sada pieeja ne
tikai atbalsta skolénu maciSanos, bet ar1 veicina dzilaku izpratni par macibu priekSmetu, laujot
skoléniem pardomat savu sniegumu un attiecigi pielagot savas stratégijas.

Galvenie principi, kas jaievero, vertéjot macisanos digitalaja vide, ir macibu meérku skaidriba,
savlaiciga un konstruktiva atgriezeniska saite un aktiva skolénu iesaiste. Skaidri formul&jot

macisanas mérkus un panakumu kriterijus, digitalais noveértgjums palidz skoléniem saprast,
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kas no viniem tiek sagaidits un ka Sos mérkus sasniegt. Digitalo riku integracija lauj sniegt
tuliteju atgriezenisko saiti, kas ir bitiska, lai veicinatu paskorektivo korekciju un iterativo
uzlabosanos. Turklat, iesaistot skolénus pasnoveérté€sanas un salidzinosas veértéSanas procesos
izmantojot digitalas platformas, attista atbildibas sajiitu un veicina metakognitivas stratégijas.
Sada tehnologiju saskano$ana ar formativas vértéSanas praksi ne tikai personalizé macibu
pieredzi, bet arT nodro$ina, ka macibu korekcijas ir balstitas uz datiem un atbilst skolénu
vajadzibam (Redecker, 2017; Nicol & Macfarlane-Dick, 2006).

Turklat digitalas vert€Sanas interaktivais raksturs atvieglo dinamiskaku atgriezeniskas saites
ciklu starp pedagogiem un izglitojamajiem. Digitalie riki var sekot lidzi macibu progresam,
izmantojot analitiskos un vizualizacijas panelus, piedavajot pedagogiem ieskatu skolénu
snieguma modelos. Sada uz datiem balstita pieeja lauj izstradat mérktiecigus intervences
pasakumus un atbalsta diferenc€tu maciSanu, kas pielagota individualajiem maciSanas stiliem.
Visbeidzot, digitalo vert€Sanas metozu izmantoSana palidz audzinat skolénu izaugsmes
domasanas veidu, uzsverot progresu, noturibu un nepartrauktu pilnveidi, kas ir butiski
miuzizglitibai aizvien digitalizétaka pasaulé (Hattie & Timperley, 2007).

Jautajumi pardomam:

1. Ka digitalie verteSanas riki uzlabo jiisu sp€ju sniegt savlaicigu un
personalizétu atgriezenisko saiti, kas atbalsta skoléenu maciSanos un
pasSregulaciju?

2. Pardomajiet digitalo noverteésanas darbibu, ko esat Tstenojis vai noverojis. Kadi
procesa aspekti veicinaja efektivu formativo atgriezenisko saiti un ka jus varétu
to vél vairak uzlabot?

3. Kada veida datu analitikas integrésana digitalajos novértéjumos var palidzet
jums identificet nepilnitbas macibas un pielagot macibas, lai apmierinatu skolenu
daudzveidigas vajadzibas?

7.2 Formativais un summativais noveértéjums, izmantojot digitalos rikus

Digitalie riki ir revolucioniz€jusi veidu, ka pedagogi veic gan formativo, gan summativo
verteéSanu, radot iesp&u interaktivak, savlaicigak un personalizétak novertét skolénu
macisanos. Formativo vértéSanu, kas versta uz pastavigas atgriezeniskas saites sniegSanu, lai
atbalstitu skolénu macisanos, uzlabo digitalas platformas, kas piedava reallaika datu vakSanu,
adaptivas viktorinas un interaktivus atgriezeniskas saites mehanismus. Tapat art summativo
verteéSanu, kas paredzgta, lai novertetu skolénu macisanos macibu vienibas beigas, var efektivi
parvaldit, izmantojot tieSsaistes eksamenus, digitalos portfelus un automatizetas vertéSanas
sisteémas. Kopa Sie digitalie riki lauj pedagogiem veidot vertéSanas pieredzi, kas ir saskanota
ar macibu mérkiem, vienlaikus iesaistot skolénus tehnologiski bagatiga vidé (Black &
Wiliam, 2009; Hattie & Timperley, 2007).

Formativas vertéSanas joma digitalie r1iki, piem&ram, macibu parvaldibas sisteémas, tieSsaistes
viktorinas un sadarbibas digitalas platformas, lauj pedagogiem vakt un analiz&t skolénu datus
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reallaika. Sie riki sniedz talitéju atgriezenisko saiti skoléniem, laujot vipiem izprast savu
progresu un noteikt jomas, kurds macibu procesa laika ir nepiecieSami uzlabojumi. Turklat
digitalajos novert€§jumos var ieklaut multimediju elementus, pieméram, interaktivas
simulacijas vai video atbildes, kas atbilst dazadiem maciSanas stiliem, tadgjadi veicinot
ieklaujosaku macibu vidi. Iesp&ja sekot lidzi skolénu sniegumam laika gaitd, izmantojot
analttiskos datus un informacijas panelus, vél vairak dod pedagogiem iesp&ju pielagot macibu
strat€gijas, lai apmierinatu individualas skolénu vajadzibas (Black & Wiliam, 2009).

Summativais novértejums digitala konteksta izmanto tehnologiju, lai efektivi noveértétu
kumulativos macibu rezultatus. TieSsaistes eksameni, digitalie portfeli un uz projektiem
balstiti novertejumi ir piemeri tam, ka digitali riki var atspogulot skolénu maciSanas apjomu
un dzilumu vienibas vai kursa beigas. Sadiem vértgjumiem ir pieejamas tadas funkcijas ka
automatiz€ta vert€Sana, kas ne tikai palielina efektivitati, bet arT nodroSina konsekventu un
objektivu verteSanu. Turklat digitalas platformas var nodroSinat droSu testéSanas vidi un
piedavat dazadus jautajumu veidus - no atbilzu variantiem Iidz atvértam atbildém, tad€jadi
nodroSinot, ka vertejumi ir gan stingri, gan visaptverosi (Hattie & Timperley, 2007).

Gan formativa, gan summativa novertg§juma integréSana, izmantojot digitalos rikus, rada
nepartrauktu atgriezeniskas saites ciklu, kas uzlabo vispargjo maciSanas un maciSanas
procesu. Apvienojot reallaika datus no formativajiem novertejumiem ar visaptverosu
noveértéjumu, ko sniedz summativie novertéjumi, pedagogi var iegiit visaptveroSu izpratni par
skolénu sniegumu. Sada integréta pieeja lauj savlaicigi korigét macibu procesu un veicina
nepartrauktu uzlabojumu kultiru gan skolénu, gan skolotaju vidi. Turklat digitala
novert€juma datus var izmantot, lai inform&tu par macibu programmu izstradi, noteiktu
tendences un atbalstitu uz pieradijumiem balstitu [émumu pienemsanu, kas galu gala noved
labakiem macibu rezultatiem un personaliz€takas izglitibas pieredzes (Redecker, 2017).

Jautajumi pardomam:

1. Ka var izmantot digitalos rikus, lai nodrosinatu tilitéju un
izmantojamu formativo atgriezenisko saiti, kas atbalsta skolenu
macisanos un pasregulaciju?
2. Ar kadam problemam jiis varétu saskarties, ievieSot summativo digitalo
vértésanu, un kadas stratégijas jis varétu izmantot So problému risinasanai?
3. Ka jus varat integrét gan formativo, gan summativo digitalo vertéjumu
datus, lai informétu savu macibu praksi un uzlabotu visparéjos macibu
rezultatus?

7.3 Atgriezeniskas saites nodroSinasana jaukta un digitala macibu vide

Jauktas un digitalas macibu videés efektivas atgriezeniskas saites nodroSinasana ir loti svariga,

lai uzlabotu skolénu maci$anos un iesaisti§anos. Sajas videés apvienotas klatienes macibas ar

digitalajam formam, piedavajot vairakus sazinas un mijiedarbibas veidus. Saja konteksta

atgriezeniska saite klust ne tikai par vertéSanas riku, bet ar par dinamisku mehanismu, kas
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veicina nepartrauktu pilnveidi, atbalsta paSregulétu maciSanos un radit personalizétaku
macibu pieredzi. Pedagogiem, kas orientjas $ada hibridvidg, ir jaizmanto gan tradicionalas,
gan digitalas atgriezeniskas saites strat€gijas, lai apmierinatu daudzveidigas skolénu
vajadzibas (Hattie & Timperley, 2007).

Digitalie riki ir butiski parveidojusi atgriezeniskas saites procesu, laujot sniegt savlaicigas,
pielagotas un interaktivas atbildes. Tadas tehnologijas ka macibu vadibas sist€mas,
automatiz€tas parbaudes testu atsauksmes un tieSsaistes diskusiju forumi lauj pedagogiem
sniegt talitéju un konkrétu atgriezenisko saiti par skolénu darbu. Sads atras atbildes
mehanisms palidz skoléniem laikus apzinat nepareizos priekSstatus, pielagot macibu
stratégijas un saglabat interesi par macibu saturu. lespgja ieklaut multimediju elementus,
pieméram, video komentarus, anotétus digitalos dokumentus vai audioierakstus, vél vairak
uzlabo atgriezeniskas saites skaidribu un ietekmi, padarot to skaidraku un efektivaku. Ta ir
pieejamaka un saisto$aka izglitojamajiem ar dazadam macibu izvélém (Black & Wiliam,
2009).

Jaukta macibu vidé tiek izmantotas gan digitalas, gan klatienes atgriezeniskas saites
priekSrocibas. TieSa saskarsmé skolotdji var sniegt nians€tus, personaliz€tus noradijumus,
izmantojot tieSu mijiedarbibu, savukart digitalas platformas nodroSina nepartrauktas un
reflekt§joSas atgriezeniskas saites iesp€jas. Piemeram, peéc klases diskusijas vai grupas
aktivitates pedagogi var sniegt digitalu atgriezenisko saiti, kurd apkopoti galvenie punkti,
izceltas jomas, kuras nepiecieSami uzlabojumi, un rosinata talaka izpste. Sada talitgjas,
personiskas atgriezeniskas saites un pastaviga digitala atbalsta kombinacija rada visaptveroSu

atgriezeniskas saites ciklu, kas veicina skolénu sasniegumus un sekmé izaugsmes domasanas
veidu (Redecker, 2017).

Tomer efektivas atgriezeniskas saites sniegSana jaukta vid€ ir saistita arl ar grutibam.
Pedagogiem ir jasabalans€ tiesas atgriezeniskas saites tieSums un personalizacija ar digitalo
atgriezeniskas saites riku mérogojamibu un konsekvenci. Lai efektivi izmantotu Sos rikus un
izstradatu atgriezeniskas saites strat€gijas, kas ir gan reagétsp&jigas, gan ilgtspgjigas, ir
bitiska profesionala pilnveide un pastaviga skolotaju sadarbiba. Saskanojot atgriezeniskas
saites praksi ar iedibinatajam izglitibas sisttmam un pastavigi pardomajot tas ietekmi,
pedagogi var attistit konstruktivas, formativas atgriezeniskas saites kulttru, kas veicina gan
maciSanas, gan macisanas rezultatu uzlaboSanos.

Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat integrét gan digitalas, gan klatienes atgriezeniskas saites metodes,
lai saskanotu un nepartrauktu atgriezeniskas saites ciklu sava jauktaja klase?

2. Kadus digitalos rikus vai platformas jiis izmantojat vai apsverat iesp€ju
izmantot, lai nodroSinatu savlaicigu un personalizétu atgriezenisko saiti, un
ka, jusuprat, tos varétu vél vairak optimizet skolenu vajadzibam?

3. Pardomajiet neseno atgriezeniskas saites pieredzi sava klase. Ka atgriezeniskas
saites veids (digitalais vai klatienes) ietekméja skolenu maciSanos un kadi
pielagojumi varetu uzlabot tas efektivitati jauktas maciSanas konteksta?
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7.4 Analitikas un datu izmanto$ana, lai informétu par macibam un novértésanu

Digitalas macibu vides rada milzigu datu apjomu, ko var izmantot, lai inform&tu un uzlabotu
gan macibas, gan veértéSanu. Izmantojot macibu analitiku, pedagogi var vakt, analizét un
interpretét datus par skolénu iesaistiSanos, sniegumu un mijiedarbibu ar digitalo saturu
reallaika. ST bagatiga informacija sniedz ieskatu individualajos macisanas modelos un
uzvediba, laujot skolotajiem pielagot macibas, lai atbilstu skolénu unikalajam vajadzibam.
Ka skaidro Siemens (2013), macibu analitika parveér§ neapstradatus datus praktiski
izmantojamas atzinas, kas atbalsta uz pieradijumiem balstitu l@mumu pienemsSanu izglitibas
joma.

Digitalajas platformas, pieméram, macibu parvaldibas sistémas un adaptivas maciSanas
programmatiira, iestradatie macibu analizes riki piedava informacijas panelus un
vizualizacijas, kas lauj izsekot galvenajiem darbibas raditajiem, tostarp uzdevumu izpildes
laikam, viktorinu rezultatiem un dalibai tieSsaistes diskusijas. Sie riki ne tikai izcel jomas,
kuras skoléni ir izcili, bet arT palidz identific€t iesp&jamas macibu nepilnibas. Ka norada
Papamitsiou un Economides (2014), $adu uz datiem balstitu pieeju lauj pedagogiem savlaicigi
istenot intervences pasakumus, tadejadi. Veicinat atsaucigaku un personalizétaku macibu
pieredzi, kas var uzlabot macibu rezultatus.

Turklat datu analitikas integréSana vert€Sanas praksé lauj nodroSinat nepartrauktu
atgriezeniskas saites ciklu starp skoléniem un pedagogiem. Digitalos novertejumus var
izstradat ta, lai nodroSinatu tilit€ju atgriezenisko saiti, un apkopotie dati var atklat tendences
laika gaita, sniedzot informaciju gan formativas, gan summativas vertéSanas stratégijam. Ka
atzimé Baker un Inventado (2014), §1 pieeja atbalsta adaptivu maciSanu, laujot pedagogiem
uzlabot stundu planus un macibu stratégijas, pamatojoties uz empiriskiem pieradijumiem.
Savukart skoléni glist labumu no macibu vides, kas attistas, reag€jot uz vinu panakumiem,
tadgjadi veicinot nepartrauktu uzlabojumu un pasregulétas maciSanas kulturu.

Neraugoties uz ievérojamajam prieksrocibam, analitikas izmantoSana digitalaja izglitiba rada
ar1 problémas, tostarp datu konfidencialitates jautajumus, nepiecieSamibu apmacit pedagogus
datu interpretacija un iesp&jamu neobjektivitati datu vaksana. Ferguson (2012) uzsver, cik
svarigi ir risinat §is problémas, lai nodroSinatu, ka analitika ne tikai uzlabo macibas, bet ar1
dara to etiska un taisniga veida. Ta ka izglitibas iestades turpina ieviest un pilnveidot digitalos
vertéSanas un atgriezeniskas saites mehanismus, lidzsvarota pieeja, kas aizsarga skolénu datus
un veicina profesionalo pilnveidi, ir bitiska, lai maksimali palielinatu macibu analitikas
prieksrocibas izglitiba.
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Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat izmantot digitalo analitiku, lai noteiktu un novérstu individualas
maciSanas nepilnibas klasé, un kadi konkréti riki varétu atbalstit So procesu?

2. Pardomajiet situaciju, kad uz datiem balstitas atzinas noveda pie izmainam
jusu macibu prakse. Kadi bija galvenie faktori, kas noteica juasu lemumu, un
ka $1s izmainas ietekméja skoléenu macibu rezultatus?

3. Kadas problémas jiis paredzat, ievieSot macibu analitiku sava izglitibas
konteksta, un kadas stratégijas jis varétu izmantot, lai mazinatu tadas
problémas ka datu konfidencialitate un neobjektivitate?

7.5 IeklaujoSa vertesanas prakse: pielagoSanas skoleniem ar ierobeZotam iespéjam

Digitalas izglitibas ieklaujoSa veérté€Sanas prakse ir izstradata ta, lai nodroSinatu, ka ikviens
skoléns, jo 1pasi skoléns ar ierobeZotam iesp&jam, var demonstrét savas zinasanas tada veida,
kas atspogulo vina unikalas stipras puses un problémas. Skoléni no maznodroSinatas vides,
skoléni ar invaliditati vai skoléni, kuriem ir ierobezota digitala piekluve, bieZi saskaras ar
papildu SkérSliem, kurus tradicionalas veértéSanas metodes var nenemt véra. Pienemot
universala dizaina macibam (UDL) principus, pedagogi var izstradat veértéSanas stratégijas,
kas nodroSina daudzveidigus iesaistiSanas, atspoguloSanas un izpausmes lidzeklus, tadgjadi
nodroSinot visiem izglitojamajiem vienlidzigas iesp&jas gut panakumus (CAST, 2018).

Viena no efektivam ieklaujoSas vertéSanas stratégijam ir daudzveidigu digitalo riku
izmantoSana, kas piedava dazadus zinaSanu demonstréSanas veidus. Pieméram, pedagogi var
ieklaut multimediju projektus, interaktivas viktorinas vai digitalos portfelus, kas lauj
skoléniem izteikt savu izpratni, izmantojot tekstu, audio, att€lus vai video. Sada pieeja ne tikai
atbilst dazadiem maciSanas stiliem, bet ar1 atbalsta diferencétu maciSanu, laujot skolotajiem
mainit uzdevumus. Un atgriezenisko saiti, pamatojoties uz skolénu individualajam
vajadzibam. Peétijumi liecina, ka, ja formativie vert€jumi ir izstradati, domajot par elastigumu,
tie ne tikai uzlabo macisanos, bet arT veicina skolénu, kurus parastas metodes citadi varétu
atstumt mala, atbildibas sajtitu un motivaciju (Black & Wiliam, 2009).

Turklat digitalas analitikas un reallaika atgriezeniskas saites mehanismu integracija vél vairak
palielina vértéSanas prakses ieklaujoSumu. Digitalas platformas var sekot lidzi skolénu
progresam un nodro$inat tiiliteju, personaliz€tu atgriezenisko saiti, kas palidz gan pielagot
macibu procesugan skolénu pasregulaciju. Sada uz datiem balstita pieeja lauj pedagogiem
nekav€joties identificét un noverst macibu nepilnibas, nodrosinot, ka skoléni ar ierobezotam
iespgjam sanem nepiecieSamo atbalstuTurklat nepartrauktas atgriezeniskas saites un
reflektjoSas prakses kultliras veidoSana palidz veidot izaugsmes domaSanas veidu, dodot
iespgju visiem izglitojamajiem iesaistities pastaviga pilnveide, vienlaikus nodroSinot, ka
vertésanas procesi paliek adaptivi un taisnigi (Hattie & Timperley, 2007).
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Jautajumi pardomam:

1. Ka jus varat mainit savu pasreizéjo digitalas verteSanas praksi, lai
labak pielagotos skoléniem, kuri saskaras ar papildu S§keérsliem
macibas?

2. Pardomajiet digitalas vertéSanas pieredzi, kad skoléenam ar ierobeZotam
iespéjam bija griiti demonstrét savas zinasanas. Kadas alternativas
stratégijas vai rikus varéja izmantot, lai raditu ieklaujosaku vértesanu?

3. Kada veida reallaika digitala atgriezeniska saite un analitika var palidzét
jums identificét trikumus macibas un pielagot macibas, lai apmierinatu
visu skolénu dazadas vajadzibas?

7.6 Resursi un riki pedagogiem

Strauji mainigaja digitalas izglitibas vidé pedagogiem ir nepiecieSams spécigs riku un resursu
kopums, lai efektivi novertétu skolénu maciSanos un nodrosinatu jégpilnu atgriezenisko saiti.
Digitalie riki lauj skolotajiem racionaliz€t vert€Sanas procesus, nodroSinat savlaicigu
atgriezenisko saiti un radit saistoSu macibu pieredzi, kas atbilst dazadam skolénu vajadzibam.
Izmantojot §is tehnologijas, pedagogi var apkopot reallaika datus par skolénu sniegumu un
attiecigi pielagot macibas, tadejadi veicinot atsaucigaku un personalizétaku macibu vidi
(Black & Wiliam, 2009).

Tikpat svarigi ir resursi, kas piedava noradijumus, paraugpraksi un ietvarus digitalo prasmju
integrésanai macibas. Sadi resursi palidz pedagogiem parvarét digitalas transformacijas
izaicinajumus, sniedzot pé&tijumos balstitas stratégijas un praktiskus padomus efektivai
vertéSanai un atgriezeniskajai saitei. Ar piekluvi visaptveroSiem standartiem un vadlinijam,
pieméram, ISTE standartiem un vadlinijam, ko sniedz ISTE un universala macibu satura
izstrades (UDL) sistéma, skolotaji var izstradat gan ieklaujosu, gan inovativu macibu saturu.
ST sinergija starp rikiem un resursiem atbalsta nepartrauktu profesionalo pilnveidi un dod
pedagogiem iesp&ju iet kopsolt ar tehnologiskajiem sasniegumiem izglitiba (CAST, 2018).

Zemak ir apkopots digitalo riku un resursu saraksts, kas izstradats, lai palidz&tu pedagogiem
uzlabot vértésanu un atgriezenisko saiti digitalaja izglitiba. Sajas izlasés ieklautas interaktivas
platformas formativajiem un summativajiem novért€§jumiem, sadarbibas vides un
profesionalas sistémas, kas informé par labako praksi. Integrgjot Sos rikus un resursus ikdienas
darba
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prakse pedagogi var bagatinat macibu pieredzi, veicinat vienlidzibu un veidot nepartrauktu
uzlabojumu kultiru.

Digitalie riki

1. Google klase
Bezmaksas platforma, kas lauj pedagogiem parvaldit uzdevumus, atvieglot sazinu un
nodrosinat atgriezenisko saiti reallaika.
Saite

2. Kahoot!
Interaktiva, uz spelém balstita macibu platforma, kas formativo vérteSanu padara
saistoSu, izmantojot viktorinas un konkursus.
Saite

3. Edpuzzle
Riks interaktivu videoklipu macibu stundu izveidei ar iestradatiem jautajumiem, kas
veikt tiilitéju novertéSanu un sanemt personaliz€tu atgriezenisko saiti.
Saite

4. Socrative
Uz makona bazéta skolénu atbilzu sisteéma, kas nodrosina reallaika formativo verteésanu,
izmantojot viktorinas un aptaujas.
Saite

5. Viktorina
Spelu novertesanas platforma, kas piedava tilit€ju analizi un atbalsta jautajumu
formatus, lai iesaistttu skolénus.
Saite

6. Padlet
Digitalais zinojumu délis, kas atvieglo atgriezenisko saiti, resursu koplietoSanu un
interaktivas diskusijas starp skoléniem.
Saite

7. Nearpod
Interaktivs macibu stundu riks, kas integré formativos vertejumus, virtualos
izbraukumus un reallaika skolénu atbildes.
Saite

8. Seesaw
Digitala portfela platforma, kas lauj skoléniem dokument&t un atspogulot savu
macisanos, vienlaikus laujot skolotajiem nodroSinat nepartrauktu atgriezenisko saiti.
Saite

Resursi

1. ISTE standarti pedagogiem
Visaptverosa sist€ma, kas piedava vadlinijas un paraugpraksi efektivai tehnologiju
integrésanai izglitiba.
Saite

2. Universala macibu dizaina (UDL) vadlinijas
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Resurss, kas piedava stratégijas ieklaujosas un pieejamas macibu pieredzes
veidoSanai, izmantojot dazadus iesaistiSanas, reprezentacijas un izteiksmes lidzeklus.
Saite

DigCompEdu sistema

Eiropas sistéma pedagogu digitalajam prasmeém, kura izklastitas batiskas prasmes un
praksi efektivai tehnologiju integracijai. Saite

Edutopia

Tiessaistes centrs, kas piedava uz pétijumiem balstitas stratégijas, inovativu praksi un
veiksmes stastus saistiba ar digitalo un jaukto maciSanos.

Saite

Izglitibas tehnologiju birojs ASV Izglitibas ministrija)

Sniedz resursus, noradijumus un rikus digitalas macisanas un tehnologiju integrésanai
izglitibas iestades.

Saite

EdTechReview

TieSsaistes platforma, kas piedava parskatus, zinas un ieskatu par jaunakajam izglitibas
tehnologiju tendencém un rikiem.

Saite

Jautajumi pardomam:

Ka uzskaititie digitalie riki uzlabo jusu spéju nodrosinat savlaicigu un
personalizétu atgriezenisko saiti klase?

Kurs no resursiem jums Skiet visvertigakais, lai vaditu jusu digitalas
verteSanas praksi, un ka jus ieviestu ta stratégijas sava macibu procesa?
Pardomajiet, ka So digitalo riku un resursu integrésana var mainit jisu
macibu praksi un atbalstit nepartrauktu profesionalo pilnveidi.
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Secinajumi

Instrumentu kopums ir nodro$indjis visaptveroSu sistému digitalo prasmju integrésanai
macibu programmas izstradé, nodroSinot pedagogus ar praktiskiem rikiem, strat€gijam un
teorctiskam atzinam, lai raditu ieklaujosu, saistoSu un tehnologijam bagatu macibu vidi.
Galvenie ieguvumi ietver to, cik svarigi ir saskanot macibu programmas mérkus ar digitalo
kompetencu ietvariem, digitalo stastu stastiSanas, dizaina domasanas un vizualas maciSanas
metozu parveidojoSo lomu, ka arT uz datiem balstita noveértgjuma un atgriezeniskas saites
speku digitalaja izglitiba. Kopa Sie elementi veicina dinamisku, uz skoléniem orient€tu pieeju,
kas veicina radoSumu, kritisko domaSanu, sadarbibu un ieklauSanu dazados macibu
kontekstos (Mishra & Koehler, 2006; ISTE, 2017; Hattie & Timperley, 2007).

Raugoties nakotn€, integrétas macibu programmas nakotne ir saistita ar nepartrauktu
pielagosanos un attistibu, reaggjot uz straujo tehnologiju attistibu un izglitibas paradigmu
mainu. Jaunas tehnologijas, pieméram, maksligais intelekts, virtuala realitate un papildinata
realitate, sola veél vairak personaliz€t un bagatinat macibu pieredzi, vienlaikus palielinot
reallaika sadarbibas un adaptivas apmacibas iesp&jas. Nakotnes virzieni integrétas macibu
programmas izstrad€ ietver profesionalas pilnveides iniciativu paplasinasanu, lai atbalstitu
pedagogus $o jauno tehnologiju izmantosSana, digitalo kompetenc¢u ietvaru pilnveidosanu, lai
atspogulotu digitalas kompetences attistibu, un starpdisciplinaras sadarbibas veicinaSanu, kas
savieno tradicionalos macibu priekSmetus ar inovativam digitalajam praksem (Eiropas
Komisija, 2017; Siemens, 2013).

Pedagogiem un iestadém turpinot ieviest inovacijas, biis loti svarigi arl turpmak pieveérst
uzmanibu vienlidzibai un pieejamibai, nodroSinot, ka ikvienam skolénam ir iesp&ja git
panakumus digitalaja laikmeta. Veidojot noturigas digitalas ekosistémas un integréjot datu
analitiku notiekosajas macibu programmu reformas, ieinteresétas personas var radit macibu
vidi, kas ir gan progresiva, gan atbilsto$a visu izglitojamo vajadzibam. Sis riku kopums kalpo
ne tikai ka celvedis pasreiz€jai paraugpraksei, bet arT ka pamats nepartrauktai p&tniecibai un
attistibai integrétas macibu programmas izstrades joma, bruggjot celu nakotnes izravienam
izglitibas joma.

111



Pielikums
Svarigako terminu glosarijs digitalo prasmju un macibu programmu integracijas joma

1. Adaptiva maciSanas
Sistéma, kas izmanto datu analitiku, lai pielagotu izglitibas saturu un tempu
individualajam skolénu vajadzibam, nodroSinot personalizétu macibu
pieredzi.

2. PaplaSinata realitate (AR)
Tehnologija, kas parklaj digitalo informaciju (pieméram, att€lus, videoklipus un
tekstu) ar realo vidi, uzlabojot interaktivu un aizraujoSu macibu pieredzi.

3. Jaukta maciSanas
Macibu pieeja, kas apvieno tradicionalas klatienes klases metodes ar digitalas un
tieSsaistes macibu aktivitateém, radot hibrida modeli, kas izmanto abu veidu
prieksrocibas.

4. Macisanas sadarbiba
Pedagogiska stratégija, kura skoléni strada kopa - biezi vien ar digitalo riku atbalstu -,
lai kopigi dalitos ar zinaSanam, risinatu problémas un veidotu jaunu izpratni.

5. Kognitivas slodzes teorija
Sist€ma, kas analizg, cik daudz garigas piepiiles ir nepiecieSams, lai apgiitu jaunu
informaciju, uzsverot, cik svarigi ir izstradat apmacibas, kas samazina nevajadzigu
kognitivo slodzi, lai optimiz€tu maciSanos.

6. Konceptuala karte
Vizuals riks, kas att€lo sakaribas starp idejam un jédzieniem, palidzot skoléniem
organiz€t un integrét zinasanas, izmantojot grafiskus attelus.

7. Macibu programmas integracija
Digitalo prasmju un satura jomu saskanos$anas un apvieno$anas process, lai tehnologijas
klttu par dabisku macibu procesa sastavdalu, uzlabojot macibu nozimi un skolénu
iesaisti.

8. Dizaina domasana
Uz cilveku versta, iterativa pieeja problému risinasanai, kas uzsver empatiju, radosSumu,
prototipu veidoSanu un test€Sanu, lai izstradatu inovativus risinajumus izglitibas
konteksta.

9. Digitala pilsoniba
Atbildiga un &tiska digitalo tehnologiju izmanto$ana, tostarp izpratne par tieSsaistes
tiesibam, pienakumiem un droSibas pasakumiem, lai efektivi iesaistitos digitalajas
kopienas.

10. Digitala kompetence
Prasmju, zinaSanu un attieksmju kopums, kas nepiecieSams, lai efektivi un kritiski
izmantotu digitalas tehnologijas macibam, sazinai un problému risinasanai.

11. Digitala ieklauSana
centieni nodroSinat vienlidzigu piekluvi digitalajiem rikiem, resursiem un iesp&jam
visiem skol&niem, jo 1pasi tiem, kas nak no atstumtam vai nepietiekami nodroSinatam
gimeném.

12. Digitalas prasmes
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

Spéja atrast, novertet un radit informaciju, izmantojot digitalas tehnologijas, ka
efektivi sazinaties un sadarboties digitalaja vide.

Digitalais portfelis

Kuratora veidota digitalo artefaktu kolekcija - piem&ram, projekti, uzdevumi un
pardomas -, kas atspogulo izglitojama progresu, prasmes un sasniegumus laika gaita.
Digitala stastu stastiSana

Digitalo multivides riku (pieméram, att€lu, audio, video un teksta) izmantosanas prakse,
lai veidotu un kopigotu stastijumus, kas iesaista un izglito auditoriju.

EdTech (Izglitibas tehnologijas)

Digitalo riku un resursu integréSana un izmantoSana, lai atbalstitu un uzlabotu
macisanu, macisSanos un izglitibas parvaldibu.

Pagriezta klase

Macibu modelis, kura skoléni vispirms majas apgiist jauno saturu, izmantojot

digitalos plassazinas Iidzeklus (pieméram, video lekcijas), un péc tam izmanto §is
zinasanas interaktivas, problému risinasanas aktivitatés macibu stundas.

Formativais novertejums

Pastavigas verteSanas metodes, ko izmanto, lai parraudzitu skolénu macisanos un
sniegtu tiliteju atgriezenisko saiti, lai macibu procesa laika veiktu uzlabojumus.
Infografikas

Datu vai informacijas vizuals att€lojums, kas paredzg&ts atrai un skaidrai sarezgitu ideju
pazinoSanai, bieZi vien izmantojot grafikas un teksta kombinaciju.

Interaktiva tafele

Digitala tafele, kas lauj skolotajiem un skoléniem reallaika mijiedarboties ar multivides
saturu, veicinot klases iesaistiSanos un macisanos sadarbiba.

ISTE standarti

Starptautiskas Tehnologiju izglitibas biedribas (International Society for Technology
in Education) izstradats vadliniju kopums, kura izklastitas biitiskakas digitalas
kompetences un labaka prakse pedagogiem, kas integré tehnologijas macisSana.
MaciSanas analize

Datu mériSana, vaksana, analize un zinoSana par izglitojamajiem un vinu kontekstu, ko
izmanto, lai optimiz&tu maciSanos un informétu par macibu stratégijam.

Multimediju macisanas

Maci8anas pieeja, kas apvieno tekstu, att€lus, audio un video, lai informaciju
pasniegtu dazados formatos, tadgjadi uzlabojot tas izpratni un saglabasanu.

Uz projektiem balstita macisanas (PBL)

Macibu stratégija, kura skoléni ilgaka laika posma iesaistas realas pasaules projektos,
integr&jot vairakas macibu jomas un digitalas prasmes, lai risinatu sarezgitas problémas.
Summativais noveértejums

Novertésanas metodes, ko veic macibu perioda beigas, lai novertetu skolénu macibu
rezultatus, salidzinot ar noteiktajiem standartiem, un ko parasti izmanto, lai pieskirtu
pakapes un sertifikatu.

TPACK (Tehnologiju pedagogiska satura zinaSanas)

Sistéma, kas apvieno tehnologiju, pedagogijas un satura zinasanas, sniedzot
pedagogiem noradijumus par to, ka efektivi integrét digitalos rikus macibu prakse.
Universalais macibu dizains (UDL)
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27.

10.
11.

12.

13.

14.

Izglitibas sist€éma, kas sniedz vadlinijas elastigas macibu vides izveidei, kura,
izmantojot dazadus iesaistiSanas, parstavibas un izpausmes lidzeklus, atbilst visu
izglitojamo daudzveidigajam vajadzibam.

Virtuala realitate (VR)

Datorgenerétas simulacijas, kas rada aizraujosu, interaktivu vidi, piedavajot unikalas
pieredzes maciSanas un izpétes iespgjas.
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